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ACTUALITES 

Toutes les nouveautés en quelques pages 

COURRIER 



SOS! Ecrivez, nous repondons. 
FORUM 



Faisons le point. 

PÉRIPHÉRIQUES 

Panorama des cartes sonores 1 6 bits. 



PRATIQUE 

Petit guide pratique du décompactage. 



GRAPHISME 

Les images du mois. 



BUREAUTIQUE 

EnVision Publisher : inserez des imdges. 

BUREAUTIQUE 



EnVision Publisher : cas pratique. 
UTILITAIRES 



Dessins animés sur PC. Les animations . FLI 
Screen Thief : le voleur d'images 
Polices de caractères pour Windows 

COMPRENDRE 

Disques durs et disquettes 



DETENTE 

8 gdgs pour Windows 

JEUX 

Hexipuzzle : variations sur dominos 

Winway : un "Dongeon Master" pour Windows. 

Ginrummy : abaissez vos cartes ! 

LECTURE 

Vocabulaire et sons 
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ECHANGE DE DISQUETTE 

Vous êtes équipe d'un lecteur 720 Ko Aucun problème! Nous echongeons \o disquette de 
PC Novice n°7 gratuitement contre deux disquettes 720 Ko 3 pouces 1 12 Adressez votre 
demande accompagnée de la disquette o PC Novice (service 720 Ko) 57. rue Danton 
92300 Levallois-Perre! 

Pour mieux vous répondre, indiquez la contiguration malenelle dont vous disposez oins 
que votre numéro de téléphone 
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L'essentiel des nouveautés 

Tout savoir en quelques pages 



UNE FAUSSE ALERTE? 

Par définition, une fausse alerte vous fait 
croire que vous êtes contamines par 
un virus connu alors que ce n'est pas 
le cas Ceci n'es! pas dangereux en soi mois 
vient interrompre le travail On dit souvent 
que la qualité d'un identificateur-destructeur 
de virus connus se mesure en partie au 
nombre de fausses alertes rencontrées Depuis 
trois ans, V-Anaiyst-3 n'a donne que deux 
fausses alertes! C'est réellement une perfor- 
mance! Les superstitieux diront donc "jamais 
deux sans trois!". Les abonnes d'Infodidoct au 
logiciel anti-virus V-Anarvst-3 reçoivent régu- 
lièrement une mise a jour des module V- 
Unvtrus et V-lmmune, c'est a dire de (a biblio- 
thèque de virus connus du logiciel Ils viennent 
de recevoir la version 30 et un message du 
type; "SUSPICIOUS ENCRYPTION ROUTINE' 
pourrait apparaître chez les utilisateurs de 
gros systèmes IBM (AS400...)Cest une faus- 
se alerte qui lors du test des fichiers d'ému- 
lation IBM affiche ce dernier Bien evidement, 
il s'agit d'une petite erreur du logiciel et cette 
fausse alerte sera corrigée dans la prochai- 
ne mise à jour. Une solution temporaire 
consiste a utiliser Unvirus qui travaille sur la 
base de données virales et non en fonction des 
fichiers du disque dur. Il faut contrôler ces 
fichiers au moyen du module V-Analyst 
(module détecteur-destructeur générique) 
Les utilisateurs peuvent par ailleurs contacter 
la Hot-Line d'Infodidoct. 

SOUDMAN GAMES 

Logitech présente sa première carte-son 
stereo destinée aux jeux sur PC. Elle est 
spécialement conçue pour le jeu et 
garantie 1 00% compatible Sound Blaster, 
Sound Blaster Pro et Ad Lib Cesl une carte 



stéréo dotée d'une fréquence crechantillonnage 
de 44 KHz, d'un synthétiseur Yamaha OPL- 
3 o 20 voix et d'un ampli 6 watts Munie d'une 
interface CD-ROM, elle permet d'accéder à 
l'ensemble des jeux proposés sur ce support 
L'utilisateur peut également connecter une 
manette de jeu o l'interface MIDI/ Joystick. Elle 
est commercialisée avec deux utilitaires, DOS 
et Windows, qui permettent de régler le volu- 
me par l'intermédiaire du clavier Le pro- 
gramme MCS MusicRack permet de trans- 
former les PC sous Windows en véritables 
chaines Hi-Fi, et un logiciel de jeu sont éga- 
lement inclus avec lo carte Elle est garantie 
deux ans et est commercialisée pour 990 F 
HT. Ce nouveau produit est propose par 
Logitech dans sa logique utilisateurs et son 
idée d'humaniser l'ordinateur en le dotant de 
sens, d'où le tefme de senseware utilise dans 
sa communication publicitaire 



LOCiTECH 

The Senseware Company 



Encore une première pour Logitech qui 
annonce le premier contrôleur 3D inter- 
actif pour jeux sur micro-ordinateurs. 
CyberMan, au design futuriste, permet un 
véritable contrôle tridimensionnel qui n'était 
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possible, jusqu'à présent, 
qu'en combinant des com- 
mandes clavier avec les 
mouvements de la souris ou 
de ia manette de jeu utilisée. 
Alliant les fonctionnalités de 
ces deux périphériques, 
CyberMan possède en outre 
une fonction de réponse tac- 
tile qui peut être liée oux évé- 
nements du jeu. 
Techniquement, CyberMan 
est le compromis entre une 
souris, un joystick et un trock- 
boll. Il possède trois boutons 
programmables et peut se 
piloter dans les 6 directions 
nécessaires pour simuler le 
véritable mouvement 3D: tes 
axes X, Y, et Z ainsi que les 



SERIF 2.0 



effets de lacet, roulis et tan- 
gage L'utilisateur peut alors 
regarder autour de lui, se 
pencher en avant et en arriè- 
re ou encore foire des soûls 
lorsque la situation du jeu le 
nécessite. De plus, lo fonction 
de réponse tactile intégrée 
permet de ressentir certoins 
événements du jeu (un choc 
contre un mur, une chute. .) 
qui se traduisent immédia- 
tement par une vibration du 
contrôleur. CyberMon est 
100% compatible souris et 
fonctionne avec tous les jeux 
qui intègrent une interface 
souris. Cependont, pour 
bénéficier des fonctions tridi- 
mensionnelles et interactives 



du contrôleur, il est néces- 
saire d'utiliser les jeux spé- 
cialement conçus pour 
CyberMan 

Les plus importants éditeurs 
de jeux informatiques tels 
qu'Electfonics Arts, Micro- 
prose, Origin el Virgin déve- 
loppent d'ores et déjà de nou- 
veaux jeux interactifs qui 
intégrent les tondions de 
réponse tactile et les six direc- 
tions de mouvement Les pre- 
miers titres devraient êfre 
commercialisés en fin 
d'année Cyberman se 
connecte ou port série de 
l'ordinateur et est livre avec un 
logiciel de jeu 3D pour un 
prix HT de 990 F. 



La PAO Nouvelle 
Génération.., 



Nous revenons sur le logiciel de PAO 
PogePlus que nous vous avons 
présente dons les actualités du 
numéro 6 

Cest un logiciel d'origine américaine entiè- 
rement francise et vendu uniquement par 
correspondance. 

Comme nous l'avions indique, dans notre 
commentaire, c'est ce procède qui permet 
de le proposer a un très bas prix. 
Pour vous le procurer, il suffit de contacter 
Serlf, grofuilemenf, au numéro vert 
05.9086.49. 24H/24 en vous recom- 
mandant de PC Novice. 






CIEL! 

Gestion de budget, cal- 
cul de rimpôt sur te 
revenu, connexion 
Minitel, l'intégrale de la ges- 
tion personnelle pour moins 
de400FTTC.AvecCteiPRA- 
TIC pour Windows, Ciel pro- 
pose ou grand public goin de 
temps et performance pour 
mieux gérer les embarras de 
la vie quotidienne grâce à une 
très large éventail de fonc- 
tionnalités: gestion budgétai- 
re, calcul de rimpôt, établis- 
sement des fiches de paie 
pour les emplois familiaux, 
gestion de fichiers avec 
recherche multicritère, éditeur 
de textes, oo^nda-repertare et 
jeu de tarotl Cette version 
Windows, plus convrvioie rire 
partie des fenêtres, menus 
déroulants, barres d'icônes 
ou sommaire. Les saisies 
sont intuitives. Por exemple, 
on soisit ses dépenses sur 
un cnèque ou sur une carte 
bancaire à l'écran Que 
demander de plus? 

MCFIC 

Lo société rennaise 
Micro C, propose un 
cotologue de logiciel 
éducatif et familiaux intéres- 
sants Parmi ceux-ci nous 
avons sélectionné MC 



PC Novice n 7 - 



■ décembre 1993 




DIALOGUEZ 

PROGRESSEZ 

TÉLÉCHARGEZ 




UN OCEAN DE JEU 




L'éditeur britannique de 
jeux video ei micros 
vient de nous annon- 
cer la sortie de la plus per- 
fectionnée des simulotions 
de vol Océan et DID, spé- 
cialiste des jeux 3D, ont corn 
mis TFX Tacticol Fighte 
Experiment. C'est un simula- 
teur de vol ultra-perfectionné 
où vous évoluerez dans un 
paysage en 3D révolution- 
naire. 

Pilote chevronné, vous appar- 
tenez a la force d'interven- 
tion rapide des Ncrhons-Unies 
Les missions, plus de 200, 
se déroulent dans le monde 
entier: Lytiie, Somalie, Irak.. 
Vous êtes contrante à des 
enjeux stratégiques, au coeur 
de l'actualité: lutte contre la 
faim, la drogue, la dictature, 
les invasions 

Vous agissez pour le bien de 
l'humanité POur réussir les 
missions, trois puissances 
de feu son a votre disposition: 



le F22, l'avion furtif "Steolttr 
et l'European Aircroft de 
l'ONU. 

Une simulation si réelle que 
l'on peut ressentir la poussée 
des réacteurs! Les décors, 
les surfaces donnent ou jeu 
un elfel de profondeur 
impressionnant 
Les champs de vision sont 
multiples: vue du cockpit, 
vue à 360 = , vues plein écran, 
vues de poursuites adoptées 
aux armes utilisées 
Disponible sur PC pour 299 
F et sur CD-ROM pour 499 F 
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FICHIERS I! s'agit comme 
son nom peut l'indiquer, d'un 
logiciel de gestion de fichiers 
sous DOS Son interface gra- 
phique est agréable et para- 
métrable. Les couleurs peu- 
vent être changées a la souris 
comme ou clavier. Toutes les 
options du logiciel possèdent 
d'ailleurs cette possibilité. 
Simple et convivial, le logiciel 
s'utilise rapide- 
ment. I 
traitement 



des informations saisies 
s'etfectue rapidement même 
pour un fichier de plusieurs 
centaines de fiches Les for- 
mais reconnus sont rAscii et 
le formol universel Dbose 
Ainsi, il est possible de récu- 
pérer des fiches exteneurs ou 
d'en importer Une aide inté- 




ix solutions mafines sont proposées par Micro 
Application qui développe une nouvelle collection 
de logi ciels shareware sélectionnes pour tous 
usages Cinq titres sont déjà sortis parmi lesquels on retrou- 
ve: utilitaires Windows, polices True Type, Graphisme et 
i sons. Les prochains titres sont dédies a la bureautique, oux 
accessoires Windows, aux icônes, et au graphisme. Pour 
69 F, vous avec entre les moins un petit livret avec couverture 
solide, une cinquantaine de pages d'utilisation et une disquette 
HD Que demande le peuple! 
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grée au logictel permet a tout 
moment de connaître l'action 
produite par une option Les 
tiches sont paramétrables a 
volonté et le traitement mul- 
îicritère très facile Enfin, le 
logiciel ne serait d'aucune uti- 
lité s'il ne pouvait sortir sur 
imprimante le contenu du 
fichier. 

Ici encore, un choix important 
d'options permet d'impnmer 
les données avec la possioi- 
lite, grâce au choix sélectif, de 
sortir les fiches en listing, sur 
étiquettes (choix de plusieurs 
formats), ou simplement les 
adresse. Très utile pour du 
publipostage Les données 
peuvent être protégées par 
mot de passe et des dos- 



SHAREWARE COLLECTION 



siers utilisateurs 
permettent de tra- 
vailler a plusieurs 
sur lo même 
machine. Un seul 
regret: pour 450 
F, le logiciel ne 
peut s'installer 
qu'une seule fois, 
ce qui implique d'acheter 
autant de logiciels que d'ordi- 
nateurs 

Les auteurs pensent toute- 
fois à modifier cet état pour 
très bientôt 

LA CITE 

Lo Cite des Sciences o 
Paris lo Vlllette ouvre 
le 14 décembre sa 
nouvelle exposition "Informa- 
tique' Elle renouvelle sur 700 
m2, l'exposition permanente 
consacrée o l'informatique. 
L'ambition est double: rendre 
accessible au grand public 
les concepts essentiels des 
techniques informatiques et 
mettre en scène les enjeux 
de sociétés associes a leurs 



extraordinaires développe- 
ments Un nouveau parcours 
d'initiation permet entre autres 
de découvrir l'intérieur d'un 
ordinateur. Nous y revien- 
drons. 

OBJECTIF* 

.6/5 




Li 



.UDIQUE 

'éditeur ludo-éducatif 
lyonnais vient de pos- 
. ser o Windows Tous 
ses titres tels que Mangemot, 
Orthogus et so nouvel- 
le collection Objectif 
apporte un plus grâce 
à l'attrait ergono- 
mique et sonore de 
Windows. Lo col- 
lection Objectif 6/5 i 



apporte aussi une nouveau- 
té: le caroctère évolutif du 
jeu Ce dernier devrait inciter 
les enfonts à réviser 
l'ensemble des trois matières 
principales: Anglais, français 
et Maths. L'ensemble de base 
se compose du jeu et d'un 
module d'exercices â un prix 
d'environ 330 francs et les 
modules-exo a moins de 
200 francs En test prochai- 
nement dans ces colonnes. 
La Rédaction 



Retrouvez-nous au 
SuperGomes a la porte de 
Versailles du 24 au 28 
Novembre Hall 7 Venez 
discuter avec lo Réduction, 
échanger des idées, obte- 
nir les anciens numéros.. 
Profitez du tarif préférentiel 
de lo dernière page 
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ttention, il ne faut pas se tromper quand on veut se procurer des logiciels share- 
ware. Comme Micro Application, un autre éditeur de livres informatiques propose 
i sa sélection de logiciels en libre-essai. Sybex fut le premier â proposer en version 
"pockagee" une disquette pleine a craquer et un manuel dans un emballage Le princi- 
pe de sa Shoreware Collection, vendu a 99 F connaît un franc succès puisqu'il en est 
dejo a sa 2 1 eme sélection et qu'il vient oe se commettre sur Mociniosh. Pormi les titres 
sélectionnes vous trouverez des utilitaires musicaux, graphiques, des (eux, des 
images. Un moyen de les reconnaître: les versions PC sont bleues sur fond jaune et 
les versions Mac sont rouges sur fond jaune. 
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Mise en questions 

Faisons le point 



FRANCE TEASER 

La société France Teaser dont le logiciel WinBBT était présent sur la 
disquette du numéro 6 nous demande d'apporter quelques précisions 
concernant le Publi-informafion que nous avons publie en page 23. 



Le logiciel WinBBT est une propriété de France Teaser. Ce logiciel 
sous Windows permet de relier un PC a un Minitel via un câble de 
iiaison et de se connecter sur les services Minitel (notamment Teaser) 
e1 de télécharger des milliers de logiciels. Il ne s'agit pas d'un logi- 
ciel shareware mais d'une version offerte aux lecteurs de PC 
Novice Aucune contribulion n'est demandée pour son utilisation 
Seul un simple courrier d'encouragement ou des remarques concer- 
nant d'éventuels ajouts o apporter ou logiciel serait le bienvenu Une 
version commerciale vendue aux alentours de 500 francs sera dis- 
ponible pour les fêtes de tin d'années 



3615 PCNO 

Beaucoup te lecteurs ont essaye de se connecter en voin sur le 36 1 5 FCNO d'après 
la pcibticrtê pubiiéedans te numéro 6 il laltait lire 36 1 5 PCNOv Le proWerne pro- 
vient du phénomène typographique énonce plus haut dans le chaprtre LÉGENDES. 
Ne vous inquiétez pas. nous n'avez rien perdu, ce désagrément nous a permis de 
rattraper le léger retard pris pour rouverture du service 

DATES DE PARUTION 

Nous sommes assaillis par les appels téléphoniques concemanl tes dates te sor- 
tie au magazine une petite explication s'impose Lors de la rijclication du 1er numé- 
ro de PC Novice (encore disponible en très petite Quantité. létephonez-nous pour 
savoir s'il n'est pas épuise lors de votre commande), sa date te mise en kiosque 
était te 2éme samedi du mois Ainsi, en avril, il est paru le 9. en mai le 8, en juin: 
le 1 2. en juillet, le 10 eten août: te 7. Humm, enfin it ourait du. Les problèmes évo- 
ques plus haut ne font pas permis. L'idée de le sortir avec une nouvelle cDuvertu- 
re en Septembre était difficile Nous avons donc opté pour la parution du numéro 
6 date OCTOBRE 93 et avec un nouveau pur de parution: le Oerrter samedi du mois 
Cette soluton rjvantage tout te monde, le déplacement au kiosque étant plus cou- 
rant vers cette date Logiquement, Il ourait du s'appeler NOVEMBRE, mais pour ne 
pas taire trop long entre deux numéros, nous avons Iranché. Ainsi, ce numéro est 
estampille DECEMBRE pour garder notre logique et satisfaire avec notre jour de paru- 
ton «fin de mois pour le mois suivant. Le numéro 8 sera date JANVIER et paraî- 
tra lin aecemore. Bonne Lecture! 



LEGENDES 

Nombre d'entre-vous nous ont pose des questions sur la mystérieuse tron- 
cature des légendes du numéro 6. 
Pour un numéro en grande partie reserve a la PAO, il est vrai que nous 
avons lait tort II s'agit en fait d'un problème de fioshage, et non comme 
certains lecteurs ont pu le penser d'un problème de traifement de texte 
Lors de la mise en page, nous utilisons pour les légendes et certains textes 
(lo promotion du 36 1 5 PCNOV por exemple poge 7) une pcJce BoW (gros- 
se) etroitisee. Lors du fiashage, cette police n'a pas été chargée et l'ordi- 
nateur l'a remplacée par une outre non etroitisee Vous avez pu consta- 
ter le résultat. Les caractères ont chasse et les légendes sont sorties de 
leurs cadres 

Nous avons ajoute sur lo disquette de ce numéro, deux fichiers LEGENDES 
Un avec rextension TXT (en Ascii pour un traitement de texte DOS) et fautre 
avec l'extension WRI (pour Write sous Windows) Cela vous permettra 
de mettre en pratique l'utilisation de Virgule et d'Envision pour sortir les 
légendes sur votre impnmonte Pour ceux qui veulent encore travailler a 
l'ancienne méthode, voici les légendes fautives que vous pourrez couper 
et coller sur votre magazine. 

" OFFRE PROMOTIONNELLE 

Des problèmes logistiques ne nous ont pas per- 
mis de mettre en ptoce (en Kiosque) le ifb de 
PC Novice Celui-ci n'ayant pas été distribue, 
votre marchand de journaux ne pourra pas 
robtenir par rintermediaire des messogeries de 
presse Pour le recevoir, la seule solution est 
de nous le commander par coumer ou de 
l'acheter lors de Supergames sur notre stand 
Pour que vous soyez encore plus nombreux 
a le lire, jusqu'où 31 1 2 93. toutes les com- 
mandes de ce numéro seront honorées ou pnx 
franco de 49 francs. 
Libellez votre chèque a l'ordre de FC Press en indiquant au dos 
PC NOVICE 5 et adressez-le a: FC PRESS (PC5) BP 225 
92300 LEVALLOIS PERRET 

Celte rubrique est le troit journal seront traitées sur Minitel 

d'union entre le service mini- Les plus représentatives seront 

tel 3615 PCNOV et la publiées dans ces colonnes. Ayez 

Réduction Toutes les contnbutions, le réflexe 361 5 PCNOV. 
les questions techniques relatives au ta Rédaction 
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SOS Questions/Réponses 

Nos conseils, nos solutions 



// est normal lorsque l'on débute sur PC de bloquer sur 

certains points. CONFIG, BATCH, DIR... ne sont pas 

forcément des termes très explicites. Le PC est une 

machine complexe qui demande à être expliquée. 

Si vous avez un problème, questionnez-nous. 



ATERIEL 



Comment puis-je faire pour connaître exac- 
tement la constitution de ma machine? 
Il y o deux possibilités: ou vous possédez un uti- 
litaire évolué comme les Norton utilities, PC 
TOOLS ou les Microsoft Diognostics livrés avec 
Windows (fichier MSD.EXE), une commande 
unique vous dira tout ce que vous voulez savoir, 
et sons doute bien plus. Ou vous n'avez pas celte 
chance, et vous allez devoir vous livrer ù un de 
jeu de pisle. De toules laçons, nous vous 
conseillons de vous y livrer au moins une lois, 
c'est très instructif: 

Commencez par bien observer les indications 
en haut et d gauche a roiiumage Vous devriez 
G|MçaittWMmMlfit^dftpnaiMtt|)ulB 
le système vérifie et compte la RAM, et affiche 
enfin la taille d'un evenluel cache Maintenant, 
entrez dons le SETUP (nous supposons que vous 
avez au moins un 286). Pour ceci, Il vous faut 
peut-être reboofer. vous pouvez y trouver le 
type de processeur (vérifiez'), parfois son 
constructeur, la présence d'un coprocesseur, la 
taille de la RAM, la nature des lecteurs de dis- 
quettes, le type du disque, parfois sa faille, au 
moins le nombre de pistes, de têtes, de secteurs 
par piste. (Sachant qu'il y a 512 octets par 
secteur et 1 024 octets par Kilo-octet, calculez 
sa faille en Kilo-octetO II nous est difficile d'être 
plus précis ici. car la méthode tfoccès au SETUP 



et les indications obtenues dépendent de la 
marque et du type de BIOS. Revenez ou prompt 
du DOS, et lancez la commande CHKDSK Vous 
obtiendrez la taille du disque en octets (ne tenez 
pas compte de la taille de RAM indiquée, c'est 
seulement la RAM conventionnelle en-dessous 
de 640 Ko). AJention: si votre disque est com- 
pressé, n'exécutez pas cette opération sur le 
disque "apparent*, mais sur le disque 'phy- 
sique' dont la lettre peut avoir été déplacée. Un 
dernier mot sur les Microsoft Diagnostics: bien 
que livré avec Windows, ce programme esf en 
fait destiné à tourner sous DOS: si vous le lan- 
cez a partir de la fenêtre MS-DOS de Windows, 
un message vous avertira que les résultats ris- 
quent d'être fausses par les •libertés* que prend 
Windows avec le système. 

Qu'est-ce que le SETUP d'une machine? 

Le SETUP est une foncttonnolité introduite par IBM 
sur les PC AT 286. et conservée sur les géné- 
rations suivantes, il s'agit d'un zone de mémoi- 
re CMOS d très faible consommation, alimen- 
tée en permanence par une pile de très longue 
durée et/ou par une batterie qui se recharge des 
que le PC esf allume. Cette zone confient les infor- 
mations de configuration matérielle de vofre 
mochine: taille de la mémoire, présence d'un 
coprocesseur, nombre et type des lecteurs de dis- 
quette et des disques durs. Pour que votre 
machine fonctionne correctement, vous devez 
obipotoiremerit attribuer les Donnes valeurs a ces 
paramètres. Le SETUP peut contenir également 
des choix de conf igunation •avancés*: recopie de 
b ROM BIOS en RAM pour une lecture plus 
rapide (shodow RAM), nombre de cycles d'atten- 
te cîans les accès a la mémoire et au bus (wait 
states). Nous vous conseillons fortement de ne 
pas toucher d ces derniers pwomêtres, sauf pro- 
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blême majeur. Ces! enfin aussi 
par le SETUP que vous réglerez 
la date et rheure de votre sys- 
tème, qui seront ensuite entre- 
tenues par un composant hor- 
loge également alimenté par la 



NB: Un PC-XT o bose de 
8086/8088 n'a donc pas de 
SETUP, seulement deux ran- 
gées de huit switches qui per- 
mettent de fixer la contiguration. 

Sur un PC-XT, puis-je rem- 
placer une carte Hercules et 
un moniteur monochrome par 

une carte CGA, EGA ou même 
VGA? 

Il n'est pas possible de donner 
de repanse absolue à cette 
question: tout dépend de la date 
du BIOS de votre machine. Un 
PC-XT IBM supporte le mode 
CGA, mais les plus anciens de 
ces XT ne supportent pas EGA. 
Les plus récents des •compa- 
tibles' PC-XT supportent tes trois 
modes. Essayez, i!s ne sont 
pas destructifs si vous assor- 
tissez toujours bien le type de 
carte video au type d'écran. 

Peut-on utiliser une télévision 
avec prise Péritel comme 
moniteur? 

Il existe des cartes video spé- 
ciales pour taire ce que vous 
voulez, mais elles sont très 
chères, et ne prennent teur inté- 
rêt que pour l'utilisation de très 
grands écrans (adressage 
public}. 

De plus, la qualité finale est 
celle de la télévision, c'est-à- 
dire plus que médiocre com- 



parée au ptus économique des 
moniteurs VGA, 

J'ai un 286 qui refuse depuis 
quelque temps de reconnaître 
te disque dur. 

Il peut y avoir plusieurs rai- 
sons: la plus probable est que 
la mécanique de votre disque 
a 'dérive', ce qui est a plus ou 
moins long terme un problème 
commun a tous les disques. 
Dans ce cas, vous pouvez 
peut-être le sauver par un retor- 
matoge physique Votre SETUP 
peut également être altère ou 
perdu par défaillance de la pile 
(voir ci-dessus), et te type de 
disque n'est plus correct. Enfin, 
il peut y avoir une panne 
tronche. Dons ce cas seul un 
technicien expérimente peut 
vous aider. 



Dans l'article "Utilisez vos 
propres couleurs" du n 2, 
vous faites référence au pro- 
gramme ANSI.SYS. De quoi 
s'agit-il. et ou puis-je te trou- 
ver? 

ANSI.SYS est un pilote d'unité 
(en anglais: device driveO des- 
tine o augmenter les perfor- 
mances de l'affichage, et éga- 
lement a contrôler le clavier II 
se trouve dans votre répertoire 
DOS, et vous te chargez par 
une ligne dans votre fictiier 
CONFIG.SYS de la forme; 
DEVICE =C \DOS\ANSI SYS 
(ou DEVlCEHIGH=...pourun 
chargement en mémoire haute) 



ANSI.SYS agit par l'interme- 
didire de "séquences escape' 
qui respectent lo syntaxe 
ESq. .. soit 27 pour le code 
ASCII de ESC et 91 pour celui 
du crochet ouvert [, suivis 
d'autres codes selon la com- 
mande désirée. 
Par exemple, un effacement 
d'écran s'obtient par ESCf2J, 
soit la séquence 27 91 5074. 
Consultez votre manuel DOS ou 
le HELP en ligne si vous utilisez 
DOS 5 ou DOS 6 pour avoir la 
liste complète des ■séquences 



Quelle est la différence entre 
les fichiers d'extension .COM 
et .EXE? 

Du point ae vue de l'utilisateur, 
il n'y en o pas: ce sont tous 
deux des fichiers exécutables. 
Du point de vue du program- 
meur, c'est plus complexe Un 
fichier COM est une copie pure 
et simple du contenu de la 
mémoire telle qu'elle doit être 
pour débuter rexecuton du pro- 
gramme il doit donc être indé- 
pendant de la zone de mémoi- 
re dans laquelle il est charge. 
il est limité a la taille d'un seg- 
ment de mémoire, soit 64 Ko 
Un fichier .EXE peut être modi- 
tié par le DOS au moment de 
son chargement en mémoire, 
selon sa zone de chargement. 
On dit qu'il est relogeable. Il 
n'est limité que par la taille de 
la RAM conventionnelle dispo- 
nible (en dessous de 640 Ko) 
Notez que la commande 
EXE2BIN du DOS transorme 
un (petit) EXE en un .COM. 



J'ai des problèmes après 
avoir Installé DOS 6 et dou- 
blé mon disque dur avec 

DBLSPACE: pertes de fichiers, 
et Impossibilité d'utiliser le 
reset CTRL-A1T-DEL au cla- 
vier. 

Vous êtes malheureusement 
une des innombrables vêtîmes 
de la précipitation de Microsoft 
â sortir un DOS 60 largement 
"bugge". surtout dons la lonc- 
tion DBLSPACE Le bug le plus 
fréquent est la perte de données 
au momeni de la compres- 
sion d'un disque dejo rempli, 
mais il arrive également que 
l'opération DBLSPACE écrive 
des choses étranges sur la 
zone de boot du disque. Cest 
probablement a cdo que vous 
devez d'avoir perdu le reset au 
clavier Vous pouvez vous en 
assurer avec une manipula- 
tion un peu sophistiquée: pré- 
parez d'abord une drsquette de 
boot sous DOS 6.0 sur une 
autre machine que la vôtre, 
une machine qui bien sûr ne 
présente pas ce type de symp- 
tôme Pour la constitution d'une 
telle disquette, reportez-vous a 
PC NOVICE N=5, page 45 
(encadre joune). 
Rentrez ensuite dans le Setup 
de votre mochine. notez le type 
de disque dur (un chiffre entre 
1 et environ 50), et changez 
cete valeur en 0, ce qui signi- 
fie "pas de deque dur installe' 
Sauvez ce Setup, et rebootez 
sur w disquette que vous avez 
préparée. Testez e reset clavier 
S'il morche, c'est bien votre 
disque dur qui a souffert. 
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Rétablissez alors le type de 
disque dans le Setup, et tentez 
une reinstallalion automatique 
complète du DOS 6.0. Si le 
symptôme persiste, vous êtes 
bon pour un reformatage phy- 
sique de votre disque, a moins 
que vous ne soyez un expert 
dans le maniement d'outils 
comme PC TOOLS ou les NOR- 
TON UTIUTIES. 

Vous pouvez également tenter 
d'attendre lo version 6.x (nor- 
matement 6.2, référence 6.1 
étant utilisée par IBM) promise 
par Microsoft pour Octobre 
1993 Cette version ne devrait 
plus présenter les défauts 
constates du DOS 60. Les 
oméliorotions annoncées sont: 

- Double checksum (vérifica- 
tion) en mémoire pour l'utili- 
sation de DBLSPACE 

- Disk sconning (examen) 
avant compression des don- 
nées, 

- Uninstall automatique des 
disques compresses avec 
DBLSPACE. 

- Occupdtion moindre en 
mémoire centrale, 

- Diagnostics d'erreur e! répa- 
ration des fichiers compresses 
ou non, 

• Support de SMARTDRIVÉ 
(cdche mémoire) pour CD- 
ROM, 

• Ecriture des données stokees 
dans le coche avant retour au 
prompt CA>, 

- Execution interactive des 
fichiers d'extension BAT, 

- Gestion de la mémoire haute 
améliorée, 

- Defragmentation accélérée 



des disques et support de 
disques de plus grande capa- 
cité, 

- Commande DïSKCOPY amé- 
liorée, 

- Messoges d'erreur plus per- 
formants. 



W 



INDOWS 



Sous DOS Je peux imprimer 
l'écran à l'aide de la touche 
"IMPR ECRAN' (ou "PRT 
SCREEN"), mais cela ne 
marche plus sous Windows. 
Comment taire? 
Ce que vous constatez est nor- 
mal Lo fonction correspon- 
dante est inhibée lorsque vous 
êtes sous Windows L'appui 
sur la touche IMPR-ECRAN 
sous Windows n'est cepen- 
dant pas sans effet: l'image de 
recran est alors copiée dans le 
"Presse-Papier de Windows, 
d'où vous pourrez la coller dans 
de nombreuses applications 
Windows 

Essayez la manipulation sui- 
vante: 

- à partir de n'importe quel 
écran Windows, appuyez sur 
IMP-ECRAN, 

- ouvrez Paintbrush. et aggrarv 
dissez la tenètre à sa totiie 
maximum, 

- dans le menu Edition de 
Paintbrush, choisissez Coller 
Vous venez rimage précéden- 
te se coller dans votre tenètre de 
dessin. Elle sera probablement 
légèrement incomplète sur la 
droite et en bas Vous pouvez 
maintenant la travailler et 



l'imprimer Vous pouvez de la 
même façon coller cette image 
dans Word, par exemple. Si 
ensuite vous laites un aouble- 
clic sur cette image collée dans 
Word, vous verrez s'ouvrir r/outil 
Draw intégré à Word, avec 
cette image comme fond. 
Nolez enfin que si vous laites 
un ALT IMP-ECRAN, Cest seu- 
lement le contenu de la fenêtre 
active qui est recopié dans le 
presse-papier, et non plus 
(presque) tout l'écran. Vous 
pouvez ainsi éviter d'avoir à 
enlever sous Paintbrush les 
bords 'inutiles' d'une image 
d'écran. 

J'utilise un 386 avec 4Mo 
de RAM, DOS 5 et Windows 
3.1. 

Lorsque je double-clique sur 
l'icône "Commande MS- 
DOS", il ne se passe rien. 
Que faire pour pouvoir ouvrir 
cette fenêtre DOS? 
Vous wez (ou vous allez ajou- 
ter) dans votre fichier 
CONFIG.SYS une ligne de la 
forme: 

SHELL=C:\D0S\C0M- 
MAND.COM C:\D0S\ /e:nnnn 
/P 

Le chiffre *nnnn* indique le 
nombre d'octets alloues â 
C0MMAND.COM pour stocker 
ses variables d'environnement. 
Si vous avez procède a une 
installation automatique de 
DOS et Windows, vous avez 
probablement nnnn=250. Si 
vous n'avez pas ce type de 
ligne, la voleur par défaut est 
256. Dans les deux cas, cette 



valeur peut selon la configura- 
tion être un peu faible pour 
ouvrir la fenêtre DOS. Essayez 
une valeur égale ou supérieu- 
re a 3œ, et te prcolème devrait 
disparaître. 

J'utilise un PC avec une carte 
sonore et Windows 3.1. Je 
n'arrive pas à faire tourner PC 
SPEAKER (PC NOVICE N 2) 
sur les haut-parieurs de la 
carte sonore, le son provient 
toujours du petit haut-par- 
leur du PC. Comment faire? 
Ce que vous constatez est par- 
faitement normal: PC SPEA- 
KER est destiné, comme son 
nom l'indique, a piloter le petit 
haut-parleur intègre à tout PC 
IL ne peut donc piloter votre 
carte son. En revanche, si vous 
voulez utiliser lo bibliothèque de 
45 sons livres avec PC SPEA- 
KER, ilyaaeuxsfruationsselon 
le type de votre carte: 
- Votre carte est une Adlib ou 
compatible. Ce type de carte 
comprend des générateurs de 
musique synthétique, mais pas 
de convertisseur digilal-analo- 
gique. Vous ne pouvez donc 
pas reproduire les sons 
Windows au format WAV, qui 
sont des digitalisations du mes- 
sage sonore. Dans ce cas, 
vous avez intérêt a ignorer votre 
carte sous Windows, et à ins- 
taller PC SPEAKER qui repro- 
duira ces sons sur le haut-par- 
leur du PC avec une qualité 
hélas médiocre. Cela 
n'empêche bien sur pas que 
vous puissiez déclarer et utili- 
ser votre Adlib dans d'autres 
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Bulletin d'abonnement 

à remplir et à retourner 

sous enveloppe affranchie à FC Press, 

Service Abonnement 

BP 225 - 92300 Levallois-Perret 

OUI, je m'abonne à PC Novice pour 
une durée d'un an à partir du prochain 
numéro à paraître. 

12 numéros au prix exceptionnel de 468 F 
au lieu de 588 F (prix au numéro). 

□ Je joins un chèque de 468 F*. 

J Je préfère régler mon abonnement 
ci-dessus en 3 fois, je joins donc 
3 chèques de 156 F, datés de ce iour 
et signés, que vous vous engagez 
à remettre en banque de la façon 
suivante : 

- Le premier immédiatement, 

- le deuxième, un mois après, 

- le troisième, deux mois après le 
premier chèque. 

*Pour les DOM/TOM et l'étranger, nous consulter. 



Nom 

Prénom 

Adresse 



Ville 



Code Pastal 

Date Signature 



Vous pouvez recopier ce bon ou le photocopier 




logiciels comme tes jeux par 
exemple 

- Voire carte est une Sound 
Blaster, une Retond, ou toute 
autre carte 'avancée' connue de 
Windows Dans ce cas vous 
pouvez installer et utiliser les 
sons livres avec PC SPEAKER en 
suivant la procédure d'installa- 
tion des sons décrite dons le 
joumol (encadre poge 46). Ces 
sons prennent la direction du 
casque ou des petites enceintes 
que vous avez dû broncher d 
famere de votre cart Le résul- 
tat sera bien meilleur que ce 
qui peut provenir du haut-par- 
leur du PC. 



■ MAGES DÉ SYNTHESE 

Je possède un 386 DX 40. 

Lorsque je lance le program- 
me RENDÉR (HORS SERIE PC 

H 3). je dois attendre au 
moins 30 minutes avant que 
l'image TGA sort prête à être 
transformée en image GIF. 
Que dois-je taire pour aller 
plus vite? 

Les calculs toits par RENDER 
sonl des calculs mathéma- 
tiques. L'ajout d'un coprocesseur 
387 DX 40 vous permet, pour 
une somme modique (environ 
600F), de diviser les temps de 
calcul par un lecteur de rordre 
de 3 Ce composant accélére- 
ra également beaucoup d'autres 
opérations comme les zooms 
graphiques, le recalcul des 
feuilles de tableur, et même 
rafl cirage aes polices True Type 
sous Windows 31: c'est un 
excellent Investissement. 
Attenlion: ddns certaines 
machines lo détection d'un 
coprocesseur est automatique 



tef 



Dans d'autres il faut le valider 
par un jumper sur la carte mère. 
Dans d'outrés, enfin, il faut le 
valider dons tes options avan- 
cées du Setup 

La disquette du n 4 contenait 
des images visibles en totali- 
té avec SVGA Au contraire, la 
disquette du n 3 contenait des 
Images de grande dimension. 
impossible à voir en totalité. 
Comment foire7 
Cest malheureusement une 
limite tntnnseque de votre carte 
graphique qui ne comporte pas 
assez de RAM vidéo. 3 vous uti- 
lisez le programme ADAP- 
TER.EXE fourni avec SVGA dans 
le N°3, vous obtiendrez 
l'ensemble des modes gra- 
phiques utilisables avec votre 
carte Avec une carte compor- 
tant 1 Mo de RAM video, ce 
programme donne par 



64K 
256 K 
512K 
512 K 
1024 K 



320x200x256 
640x400x256 
640x480x256 
800x600x256 
1024x768x256 
(Regardez le lichier CHIP- 
SETS TXT pour une liste des 
modes graphiques d'un certain 
nombre de caries) Les images 
du n°4 qui sont des 
320x200x256 nécessitent seu- 
lement 64 Ko. En revenche. 
celles du n 3 (lion: 
800x600x256, plante et ser- 
pent: 640x480x256) exigent 
ou moins 512 Ko 
Cependant, examinez votre 
carte: I y a peut-être moyen, set 
en remplissant une rangée de 
supports libres, soit en ojou- 
tont une carte-fille, de la porter 
512Koouplus. 

OMV Wncan/ 
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Pas de fausses notes 

Les PC jouent la carte son 

Avec Windows Multimédia, le son est devenu une composante 

naturelle de l'environnement PC, au même titre que le texte et 

l'image. Partenaires des applications les plus diverses, du mémo 

sonore à la reconnaissance vocale, ces nouvelles cartes développent 

une des dimensions nécessaires à l'ordinateur moderne. 



Depuis l'établissement de 
Windows Multimédia, les 
applications et les cartes 
répondant à la norme Multimedia PC 
(MPC) ne cessent de fleurir. Les spé- 
cifications du MPC permettent de mani- 
puler dans un même document du 
texte, de l'image, de la vidéo et du son 
numérisés. Un monde nouveau s'est 
ouvert aux applications profession- 
nelles et personnelles. 
Pour ne parler que du son, l'intégration 
de techniques comme l'enregistrement 
numérique, le CD-ROM ou lo recon- 
naissance vocale a donne le jour a 
des systèmes de présentations audio- 
visuels assistés par ordinateur comme 
a des messageries vocales. L'univers 
des jeux a rempli un rôle majeur dans 
ia popularisation des cartes son 8 et 1 6 
bits, qui font des prouesses dans la 
création de décors sonores et d'effets 
spéciaux. Aujourd'hui, la capacité d'uti- 
liser telle ou telle carte son esf devenue 
un argument déterminont dons l'achat 
d'un jeu. Cette compatibilité avec les 
cartes s'est maintenant ancrée autour 
de trois standards; SoundBlaster, Pro 



audio Spectrum et Adlib. 

Le dessous des cartes 

La gronde majorité des cartes actuelles 
comprend un module synthétiseur des- 
tiné au jeux, aux musiques et aux effets 
spéciaux, doublé de convertisseurs 
analogique/numérique et numé- 
rique/analogique destinés ô l'enregis- 
trement en direct sur disque dur et la 
restitution sur haut-parleurs des mes- 
sages sonores. Magnétophones, lec- 
teurs de disques, tuners radio ou 
microphones, toutes les sources 
sonores peuvent s'enregistrer pour être 
ensuite retravaillées dans une appli- 
cation pour un usage spécifique. 
Souvent, ces mêmes cartes disposent 
d'un connecteur SCSI destiné à bran- 
cher un lecteur de CD-ROM, autre 
acteur de premier plan dans la révolu- 
tion multimédia. Le CD-ROM ouvre 
l'ordinateur sur de gigantesques biblio- 
thèques d'images et de sons (chaque 
CD renferme 660 Mo de données), 
devenant donc un support privilégié 
des applications MPC; mais on peut 
aussi s'en servir pour écouter Iran- 
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quillement un disque 
compact. Depuis les pre- 
mières versions de ces 
cartes d'échantillonnage, 
qui tirent leur nom de la 
technique de numérisa- 
tion employée, ia qualité 
sonore de l'offre n'a 
cesse de s'améliorer. 
Celle-ci varie en fonction 
de deux paramètres prin- 
cipaux: la fréquence 
d'échantillonnage et la 
résolution des échan- 
tillons. Le must de la défi- 
nition sonore es! pour le 
moment stationne à une 
fréquence de 44,1 KHz 
(des échantillons sonores 
sont pris 44 1 00 fois par 
seconde) pour un coda- 
ge sur 16 bits (sur une 
palette de 65 536 
nuances), représentant 
un enregistrement équi- 
valent aux normes pro- 
fessionnelles en vigueur 
dans l'industrie du CD. 
Une pareille qualité se 
paye en consommation 
mémoire sur l'unité qui 
stocke l'enregistrement, 
le disque dur. 
La consommation d'un 
enregistrement stéréo- 
phonique 16 bits à 44,1 
KHzs'elevea plus de 10 
megas de mémoire la 
minute. 

Un chiffre qui se divise 
par deux pour une fré- 
quence de 22,05 KHz, 
qui se réduit encore de 
moitié si l'on passe en 8 
bits, et encore si l'on 



choisit la monophonie. 
Tout cela se fait au béné- 
fice de la consommation 
disque, mais au détri- 
ment de la qualité sono- 
re Aussi, certaines cartes 
proposent la technologie 
de compression/décom- 
pression de données 
baptisée ADPCM, pour 
Adaptative Puise Code 
Modulation. 

Elle sauvegarde d'un 
échantillon a l'outre ce 
qui les différencie et non 
la totalité de chaque 
échantillon. Le dernier 
élément existant sur une 
carte sonore est un port 
Midi, sous la forme d'une 
prise RS 232. permettant 
de connecter tout instru- 
ment de musique repon- 
dant à cette norme. 
Présente le plus souvent 
sous la (orme de petit 
boîtier, il est capable 
d'imiler simultanément le 
jeu de plusieurs instru- 
ments (piano, basse, 
batterie, guitare, etc.) 
Piloté par un logiciel, il 
exécute des partitions 
musicales préenregis- 
trées. 

Comment 

doit-on 

s'équiper? 

La configuration néces- 
saire de la machine (4 
Mo de RAM, disque dur. 



processeur 80386, etc.) 
est identique à celle 
recommandée pour l'uti- 
lisation de Windows 
Multimedia. 

L'augmentation constan- 
te des performances des 
cartes et des logiciels qui 
les accompagnent confir- 
me la nécessite d'un ordi- 
nateur 80386 ou supé- 
rieur, tendance reflétée 
dans les prix des nou- 
velles configurations 
Puisque la carie sonore 
doit être reliée à un équi- 
pement d'écoute, un pre- 
mier moyen se présente 
dans le cadre d'une utili- 
sation domestique: relier 
la carte son a sa chaîne 
stereo. 

Mais pour s'adapter plei- 
nement au multimédia, 
de nombreux fabricants 
de l'audio ont développé 
de petites paires d'en- 
ceintes auto-amplifiées 
tout a fait performantes 
pour environ 1000 F, qui 
s'adapfent parfaitement 
a l'environnement infor- 
matique en prenant place 
de part et d'autre du 
moniteur 

Si elles évitent l'achat 
d'un amplificateur, elles 
nécessitent pourtant cha- 
cune une prise de cou- 
rant, tandis que les 
volumes et correcteurs 
graves/aigus doivent se 
régler sur chaque encein- 
te. Les plus performantes 
possèdent des entrées 



micro sur le devant, bien 
pratiques pour y bran- 
cher un microphone sans 
passer et repasser la 
main derrière l'ordinateur. 
De nombreuses offres 
accompagnent désor- 
mais leurs caries d'un 
casque audio. de cables 
de connexion, d'un 
microphone voire d'en- 
ceintes et de CD-ROM. 

La carte son, 
un luxe ? 

Les techniques audiovi- 
suelles du multimédia 
connaissent aujourd'hui 
une croissance excep- 
tionnelle (estimations 
Dataquest 93: 15 000 
cartes vendues par mois 
en France). 

La plupart des cartes sont 
mises d la disposition du 
grand public pour environ 
deux mille francs. 
Le son numérique n'est 
plus un luxe: ce sont les 
fabricants d'ordinateurs 
qui rentrent dans la 
danse en proposant des 
machines directement 
équipées pour le multi- 
média. 

Stéphane MOREAU 
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CARTE SOUNDBLASTER 16 ASP 



Les caries Soundbiaster de Creative Labs 
ont contribué a rétablissement d'une norme 
sonore PC des lo fin des années 80 II n'est 
donc pas rare de voir figurer sur la plaquette d'un 
jeu ou d'une application multimédia la compa- 
tibilité SoundBlaster comme une référence Nous 
examinons ici le haut de gamme de la marque 
avec la carte 1 6 ASP (pour "Advanced Signai 
Processor*). les autres versions SoundBlaster drf- 
fêrant par des options sur les connecteurs CD- 
ROM, la compression/décompression ou l'inca- 
pacité à trotter le signal sur 1 6 bfts. 
Celle-ci assure un échantillonnage en stereo sur 
16 bits de qualité CD (44,1 KHz), mais peut par - 
taitement travailler dons des fréquences mars 
larges et sur huit bits, pour des enregistrements 
de commentaires vocaux qui se satisfont de 
cette qualité en consommant d'autant moins 
d'espace sur le disque dur un système a double 
processeur (ASP+DSP) ossure ici les conversions analogiques et 
numenques de l'enregistrement et de lo restitution en temps réel, et 
effectue une compression/décompression dans les mêmes délais 
avec un ratio de 16 8 ou 16 4,auxnormesCCiTT La sélection de 
l'enregistrement se tort sur deux canoux indépendants, l'un d'entre 
eux pouvant èîTe l'entrée micro ei l'autre l'entrée Line-in En plus de 
ces entrées, on remarque une seconde entrée au niveau ligne pour 
te son d'un CD audio, un connecteur SCSI pour te CD-ROM et un port 
RS 232/joYstick pour tes jeux ou la connexion d'une interface Midi 
La carte est équipée d'un synthétiseur OPL3 20 voix a 4 operateurs, 
qui utilise te procède FM (synthèse a modulation de fréquence) mis 
au point par Yamaha Elle est enfin pourvue d'une interface Midi com- 




patible MPU-401 UART Si l'on recherche des 
sons échantillonnes de houte qualité et une 
compatibilité General Midi, on peut ajouter la 
carte sonore Wave Blaster, qui possède 1 28 ins- 
truments, 64 percussions et 32 effets dans 4 
Mo de sons issus de la syntnese Wavetabte de 
E-MU Systems Lo Wave biaster se connecte 
directement sur les cartes ) 6 bits (cartes acco- 
lées). Elle est livrée en standard avec te sequen- 
ceur Cakewalk Apprentice for Wondows 
Comme sur les autres modèles de la gamme, 
la carte 1 6 ASP est fournie avec microphone et 
câbles oudio 

Le port d'entrée / sortie se configure sur la 
code, tandis que les interruptions et les canaux 
DMA 8 et 1 6 bits sont paramètres de façon logi- 
cielle et matérielle 

Lo carte est livrée avec de nombreux logiciels, 
parmi lesquels il fout citer le présentateur mul- 
timédia HSC Interactive SE (version limitée de HSC Interactive), PC 
Animale Plus (séquences de dessins 2D), r/utilitoire de synthèse voca- 
le Monologue et te CD Player Windows, et les Creative Wave Studio 
et Soundo'le. deslines o l'enregistrement, a l'édition et au mixage des 
échantillons, puis o leur intégration dans des applications compa- 
tible OLE. Pour tenir la carte au goSut du jour, un logiciel de recon- 
naissance vocale Voce Assist vient de faire son apparition fonctionnant 
en arriere-pian, il permet par 30 jeux de 1 024 commandes vocales 
de contrôler des actions de renvironnement et de logiciels Windows 
en prononçant un simple mot Un ensemble carte et logiciels tout a 
toit complet distribué en France par Guillemot pour environ 

1950 f ne 



SOUNDMAN 32 
ORCHID 



Récent octeur arrive début sep- 
tembre tambour battant dons 
le marche Muilimedia, lo 
Soundwdve 32 d'Orchid présente 
tous les ingrédients nécessaires aux 
cpphcations sonores sous Windows. 
Elle couvre les compatibilités 
SoundBlaster. Adiib, MPU-401, 
General Midi, MT-32 et MPC Elle 



dispose dune entrée ou niveau ligne 
stéréo et d'une entrée micro dyna- 
mique dont la sensibilité se régule 
automatiquement, ainsi que d'un 
connecteur audio CD interne. 
Deux sorties sont fournies, une au 
niveau ligne o connecter sur une 
chaîne Hi-Fi ou un magnétophone, 
routre preamplrfiee a raccorder sur 
une paire d'enceintes amplifiées 
Lïnterfoçage est complet, puisqu'on 
note le présence d'une double inter- 
face CD-ROM (Mitsumi et 
Phillips/Sony) et d'une prise RS-232 



Côte synthèse, c'est un peu resecta- 
de avec 8 Mo de sons en ROM sur 
24 voix suivant le principe de la 
Wavefoble, et un module 32 voix 
compatible MT-32, 
Toutes les fréquences sont présentes 
en8eten 16 bits de 2 a 48 KHz, 
qualité employée sur les mogneto- 
pnones numenques DAT 
Des modes Oombos donnent le choix 
entre l'émulation MT-32 et 
Soundbkjsler pour les applications 
ludiques et pédagogiques, 
SoundBlaster et MPU 40! et General 



Midi, pour les jeux qui ne supportent 
pas le format MT-32, et le format 
compresse ADPCM (Actaptatrve Puise 
Code Modulation) sur 1 6 bits pour les 
enregistrements disque dur 
La Soundwave 32 est livrée avec les 
logiciels de presentaton multimédia 
'Action!' et la table de mixage sous 
Windows Sound Impression. 
Point non négligeable, un micropho- 
ne et une paire de haut-parleurs com- 
plètent l'offre Orchid propose le tout 
pour environ 2240 F TTC 
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PRO AUDIO SPECTRUM 16 DE MEDIAVISION 



Faisant suite aux modèles Pro Audio 
Spectium et Plus, la carte Pro Audio 
Spectrum 1 6 de Mediavision corn- 
ge quelques petits défauts de ses ainees 
en présentant une qualité de restitution 
sonore accrue dans son rapport 
signol/brutl grâce a un filtre dynamique et 
à une fréquence d'enregistrement de 44 . 1 
KHz. Elle échantillonne en stéréophonie et 
sur 16 bits, offre unepolyphonie de 20 voix 
par le traditionnel synthétiseur FM 4 opérateurs Yamaha, dispose 
d'un connecteur SCSI et peut recevoir un adaptateur Midi DIN 5 
broches sur son port RS-232/joystick. Un mixeur â même la carte 
règle les entrées CD, ligne et micro, sons oublier la sortie amplifiée 
5 W. La Pro Audio 16 repond au format MPC, ainsi qu'a la com- 
patibilité SoundBiosier et Adlib Quelques petits logiciels sous Dos. 
dont AudioLink, mixent et éditent les enregistrements réalisés avec 
les outres sources sonores. Mais les meilleurs produits se rencon- 
trent côté Windows, avec une excellente finition. Le Mediavision Mixer 




présente une table de mixage dont le look 
rappelle les équipements professionnels. 
Elle mélange les différents niveaux d'entrée 
et corrige le signai d l'aide de potentiomètres 
rotatifs de balonce, de graves et d'aigus 
Le contrôle des niveaux est tociiite par la 
| présence d'un vU-metre. l'écoute se sélec- 
tionne de façon indépendante par un bou- 
ton Mute coupant l'audition de la piste. 
Deux boutons d'effet présentent des fonc- 
tions de spatialisation élargissant l'image stéréophonique et un ren- 
forcement des graves et des aigus comparable ou Loudness des 
amplis Hi-Fi. L'utilitaire Pocket Recorder remplace le programme stan- 
ddrd sous Windows en ajoutant oux fonctions de lecture et d'enre- 
gistrement des outils d'édition et de réglage comme la sélection de 
la fréquence d'échantillonnage ou le nombre de voies En prime, on 
trouve le package de présentation Multimédia Action! et le sequen- 
ceur Midi Voyefra Plus Junior. Distribuée par UBl Soft pour environ 
1700 F ne. 



VIVA MAESTRO 1 6 VR 



ise sur le marché a la rentrée 
93, la carte de Computer 
Peripherials distribuée par 
Apsylog se décline en deux versions, la 
plus évoluée presentont pour seule dif- 
férence un module de reconnaissance 
vocale. Equipée de convertisseur 1 6 
bits pour enregistrer et restituer taudio 
en stéréo à 44, 1 KHz, elle possède les 
entrées ligne et micro de rigueur, ainsi 
que le connecteur SCSI nécessaire ou 
pilotage du CD-ROM et la prise RS-232 
ouvrant aux applications Midi Comme 
ses consoeurs, tes fréquences se corn- ■ " 
mutent si besoin â 22,05 ou 1 1 ,025 KHz, 
le codage se toisant sur 1 6 ou 8 bits La par- 
tie de synthèse est gratifiée d'un module 
stéréo 32 voies dont les sons répondent au 
format General Midi, ainsi que d'un modu- 
le son FM 2 opérateurs 1 1 voix compatible 
avec les formats SoundBlaster et Adlib Pas 




moins de six disquettes haute densité et 
autant de fascicules pour une partie logicielle 
plutôt chargée, dont la plus importante est 
dédiée a lo reconnaissance vocale. Un bon 
point pour la simplicité du programme qui 
installe et configure la reconnaissance voca- 
le. Le module de reconnaissance utilise une 



technologie multi-interiocuteufs qui 
assure une réponse indépendante de 
la voix ou de la vitesse tfètocution. Un 
premier logiciel aide d composer a 
partir de phonèmes (composantes 
phonétiques des mots) un mini-dic- 
tionnaire de 50 à 1 25 mots que te 
carte reconnaîtra lorsque vous tes pro- 
noncerez Des actions peuvent ensui- 
te être déclenchées sous Windows â 
la réception de chaque mot, telles que 
la mise en italiques de caractères dans 
un traitement de texte ou la lecture de 
chiffres dons un tableur. L'ensemble est 
complète par un éditeur du module son 32 
voies, un mixeur audio présenté sous lo 
forme d'une mini-chaîne hi-f i, un lecteur de 
CD-ROM et un utilitaire de lecture de texte. 
Lo carte Moeastro 1 6 distribuée por Apsylog 
est proposée pour environ 2250 F TTC, et sa 
version VR à 2950 F TTC. 
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CARTES ROLAND SCC-1 ET RAP 10 



Roland est un intervenant un peu a pari dans le domaine du mul- 
timédia, puisqu'il vient du monde de la musique et est plus connu 
pour ses synthétiseurs et ses claviers il a pourtant su adapter â 
la mode informatique un de ses synthétiseurs best-seller, le SoundCanvas, 
qu'il présente sous la forme d'une carte ISA traditionnelle enficrobte sur 
la carte mère de votre PC Le processeur de son obtient une haute qua- 
lité de restitution sonore et un grand réalisme par un jeu de ROMs conte- 
nant 24 Mo de sons échantillonnes et relus sur 1 6 bits Sur une base de 
31 7 sons d'instruments et de 9 sets complets de batterie et de percus- 
sions, BSCC-1 assure une polyphonie de 24 voix sirrwitonees Deux pro- 
cesseurs d'effets (réverbération et chorus) font varier l'espace sonore 
dans lequel les instruments évoluent Chaque instrument est radicalement 
modifiable por une série de paramètres jouant sur la lexhjFe même du son. 
sur son enveloppe, etc Contrairement aux outres caries sonores, la 
SCC-1 rpossede en staivjord deux interfaces Midi ^^ 
et une sortie stéréophonique normalisée sur deux connecteurs RCA/Ûnch, 
ou lieu des prises mini-jocks 3.5 mm. La SCC-1 est compatible MPU 401 , 
MT-32 et General Midi, sa qualité sonore lui ouvrant la gigantesque 
bibliothèque de musique réenregistrée au format Mile. En revanche, 
il ne présente pas de fonctions d'enregistrement sur disque dur. Cette lacu- 
ne est comblée par la toute nouvelle carte RAP- 1 Roland oui échantillonne 
en 8 et en T6 bits stéréo sur trots fréquences (1 1 ,025, 22,05 et 44.1 
KHz), ce qui est amplement suffisant pour moduler sa consommation 
mémoire sur un disque dur L'enregistrement qui se toit sur une ou deux 
pistes offre 2 pistes mono ou une piste stéréo , la qualité audio est ren- 
forcée par la présence d'un filtre numérique. Les niveaux d'entrée 
micro/ligne sont contrôles por logiciel L'échantillon enregistre, il est pos- 



SOUNDMAN 16 LOGITECH 



sibie de réditer en modifiant en temps réel le niveau et les différents para- 
mètres du filtre, ainsi que le niveau d'effet affecte à chaque échantillon, 
le panoramique et la hauteur de réchantillon. Ses fonctions peuvent être 
contrôlées via le port joystick Une prise d'entrée auxiliaire permet la 
connexion de différentes sources audio comme le CD-ROM, mixable en 
même temps que rentrée micro/ligne Sur la RAP- 1 0. finterface Midi au 
fermât MPU 401 es! a reccorder comme d'habitude sur le port RS-232 
de la carte. Le module de sons est ici un peu moins riche mais d'aussi 
bonne qualité que celui du SCC- ! , avec 1 28 sonorités échantilbnnees sur 
1 6 bits. 6 configurations rythmiques et de nombreux effets spéciaux en 
provenance du SoundConvas (bruitage, applaudissements, cris, etc.) La 
polyphonie de ce module est de 26 voix Les sons prennent encore de 
rampleur grâce a un processeur d'effet numérique assurant réverbération, 
deiai et chorus Pour piloter rensembie, Roland livre avec la carte le logi- 
ciel Audio Toolworks sous Windows et sa page écran divisée en quatre 
sections: enregistrement et lecture des échantillons, lecture des Midif iles, 
réglage des volumes et contrôle de rentrée CD. Une autre page se char- 
ge de redflion des échantillons et de leur mise en séquence. La supervi- 
sion audio de rensembie se fait sur une table de mixage 1 8 pistes ras- 
semblant les canaux Midi et les canaux audionumeriques, avec volumes 
sépares, niveaux d'effet et panoramiques En option, Roland propose toute 
une panoplie de périphériques dont les enceintes amplifiées MA-7/1 2/20, 
es claviers de ccmrnande Midi PC 1 50/200 MKii et une collection de chan- 
sons Midilile sur disquettes 3 p 1/2. Les cartes SCC-1 et RAP-lOsont 
distnbuees por GuJHord Musiques respectivement pour environ 4290 F TTC 
et3890FTTC 



Après l'audioman, Logitech présentait 
au début de l'année la SoundMan 
1 6, une "petite* carte 1 6 bits qui pos- 
sède toutes les qualités d'une grande; son 
stéréo 16 bits enregistrable de 2 Khz à 44 
KHz, synthétiseur Yamaha OPL3 20 voix 
pour les |eux. compatibilité Soundbiaster et 
Adlib et interface RS-232 au standard Midi 
MPU-401 . On remarque un filtre passe-bas 
qui travaille de 4 KHz à 20 KHz, apportant 
une amélioration nette du rapport signal/bruit 
L'enregistrement de multiples sources 
externes est assuré par une entrée micro, 
ligne ou CD audio En sortie, une mini- 
amplification délivre deux fois 4 Watts par 
canal. Tous ces connecteurs sont au formol 



adoptes par presque tous les fabricants de 
cartes audio, le mini-jack 3 25 pouces. En 
revanche, pas de connecteur SCSI pour 
recevoir la liaison avec le lecteur CD-ROM 
Bien que les applications logicielles n'oublient 
pas MS-DOS, l'essentiel est présent sous 
Windows avec un programme de mixage 
mélangeant les sons en provenance du CD, 
du synthétiseur interne, du micro et de l'enre- 
gistrement disque dur, réglant les graves et 
les aigus. En complément, une bibliothèque 
de clips sonores numériques incluant effets 
sonores et fichiers de musiques Midi 
démontre les capacités de la carte. Une 
carte multimédia de base, sans option super- 
flue mais simple à installer Mais réconomie 




ne se fait cependant pas au détriment de la 
qualité sonore. La Soundman 16 est com- 
mercialisée par Logitech pour environ 1 490 
F TTC, ce qui représente un bon prix d'appel. 
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Décompactage 

Plus de 3 Mo de fichiers ! 



rouf devrait être automatique, facile, simple... 

Tout a été pensé pour vous, utilisateur novice et pourtant, 

vous n'arrivez pas à lire les fichiers de la disquette 

accompagnant votre magazine! 



Pas de panique! Prenez votre temps. Le 
contenu de la disquette de PC Novice 
est optimise (qualité et quantité) afin que 
vous puissiez apprécier le rapport qualité/prix 
En conséquence, sur le plan quantitatif, nous 
cherchons a vous offrir + de 3 000 kilo-octets 
de fichiers alors qu'aujourd'hui les disquettes 
d'un usage courant atteignent un maximum de 
1 440WCK)Cters,softijnpeumcreaelamoi- 
tedece que nous avons a cœur de vous offrir 
Comment y amvons-nous^ 1 Par un procède 
intcrmolique baptise 'deccfnpoctoa^. La capa- 
cité physique de la disquette n'a pas change, 
en revanche les fichiers on! ete compactes 
(compresses si vous préférez, comme lorsque 
vous remplissez une valise au maximum de 
sa capocite) Le compactage rend les fichiers 
inutilisables en retat II fout procéder a une 
opération inverse le decompoctage. pour 
retrouver les deniers dans ieur état initial, expkx- 
taWes par l'ordinateur 

La disquette de PC Novice n"7 contient des 
imoçes, des utilitaires et des jeux; 
FU.EXE: 3 animations et visualiseur sous 
DOS. 

SCREEN.EXE: un "snoppeur' d'écran, 
GAGS.EXE: une collection de surprises pour 
Wondows, 

FONTES.EXE: de quoi créer de beaux docu- 
ments, 

CUPARTS.EXE: illustrez vos cartes de visite, 
GINRUMMY.EXE: un jeu de cartes Triode in 
USA", 



WINWAY.EXE: le cousin de 'Dungeon and 

Dragons' sous Windows, 

HEXIPUZZ.EXE: mettez vos neurones a rude 

épreuve, 

IMAGES. EXE; 5 Images de synthèse et SVGA 

pour les visualiser, 

LEGENDES.WRI: un fichier pour Write qui 

reprend les légendes tronquées de PC Novice 

N<6, 

LEGENDES.TXT: le même f cher, mors en ASCII 

pour le lire avec virgule par exemple 

Pour décompacter un fichier, il faut toper son 

nom suivi de la référence du lecteur ou doit 

s'effectuer le aecompedage. Par exemple, pour 

décompacter les images et les eenre sur le 

disque C, il faut taper la commande suivante: 

A: I MAGES C: 

Les fichiers et le logiciel SVGA contenus dans 
r archive s'installent alors dans le répertoire: 
C:\IMAGES 

Il est possible de aeccfncccter un fichier sur une 
disquette (lecteur A ou B), a condition que 
celle-ci ait suffisamment de pioce libre Par 
exemple, pour decompecter IMAGES.EXE sur la 
disquette se trouvant dans le 




lecteur B, taper la commande suivante: 
IMAGES B: 

Que faire si la disquette ne 
fonctionne pas? 

Mon ordinateur refuse de lire votre disquet- 
te. One faire ? 

La disquette du mois est une disquette Haute 
Densité 1 ,44 Mo. Si vous avez un lecteur 3,5 
pouces 720 Ko, il ne peut lire une disquette HD 
Dans ce cas, renvoyez-nous la disquette du 
mas et deux disquettes formatées sur votre 
machine, pour que nous y mettions les fichiers 
Ce service est gratuit Vous pouvez aussi aller 
chez un ami ou dons une boutique pour trans- 
férer le contenu de la disquette HD sur deux dis- 
quettes 720 Ko 

Le decompactage commence correcte- 
ment, puis s'arrête brutalement. Que se 
passe-t-il ? 

Pour décompacter un fichier, il faut avoir une 
place disque libre équivalente a environ trois 
fois la taille du fichier. Par exemple, pour 
décompacter un fichier de 200 Ko, il faut 
avoir au moins 600 Ko de libre sur votre 
disque dur Si ce n'est pas le cas, le decom- 
pactage va commencer puis s'arrêter par 
manque de mémoire 

Encore quelques consignes 

Lisez attentivement la description des pro- 
grammes avant de nous contacter Certains logi- 
ciels nécessitent une mise en oeuvre un peu 
complexe pour être utilises correctement il fout 
toujours lire lo documentation d'un programme 
avant de s'en servir 

Enfin, certains fchiers ont pu être altères lors de 
la duplication 

Cest rare, mois cela peut arriver quand on 
duplique plusieurs dizaines de milliers de dis- 
quettes Dans ce cas, contoctez-nous pour 
signaler le problème en nous appelant entre 1 d 
et 1 7 heures 

La Redoction 
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Les images du mois 

Un scintillement de couleurs 



Votre écran fait mauvaise mine? Offrez-lui de superbes images et découvrez ensemble 

les beautés du graphisme informatique. Parfois, l'art et l'ordinateur fusionnent pour ne 

former plus qu'un, précurseur des formes artistiques du futur! 




La disquette PC Novice N^7 contient 5 
images VGA 256 couleurs. Ce sont 
des images de synthèse Elles ont ete 
dessinées par un ordinateur d partir d'une 
(orme définie par un graphiste. La technique 
qui permet de générer des images quasi- 
reaiistes d partir d'un ensemble de formes élé- 
mentaires s'appellent le Ray-Tracing. Cest 
pourquoi les spécialistes en informatique 
graphique diront que les images du mois 
sont des images en Ray-Tracing. Cette tech- 



nique o beaucoup d'avenir devant elle Elle a 
notamment efé utilisé pour produire les effets 
spéciaux des films Terminotor II et Jurassik 
Parc. 

Attention, pour visualiser ces images, il faut 
impérativement posséder une corte VGA 
Heureusement, cela toit près de deux ans que 
tous les PC sont vendus dvec des cartes 
VGA Si vous êtes le possesseurs d'une machi- 
ne ancienne équipée d'une carte CGA ou 
EGA, il est temps de penser a renouveler 
votre équipement informatique. 

Image PIECE2 

L'une des inventions de fort moderne sont les 
images miroirs. Il s'agit d'oeuvres abstraites 
dont la signification n'est pas lo même pour 



Si vous ne possédez pas de logiciels de 
dessin supportant le format graphique 
BMP, vous pouvez utiliser rutilitaire SVGA 
fourni avec les images Son utilisation est 
extrêmement simple. Il affiche une liste 
des images présentes sur te disque dur. 
Pour afficher une image, il suffit de sélec- 
tionner son nom et de presser sur la touche 
[Entrée] Ce programme est conçu pour 
fonctionner sous DOS. mois peut être uti- 
lise sous Windows Une explication com- 
plète de son utilisation a ete publiée dans 
le numéro 5 de PC Novice 
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tout le monde. D'une certai- 
ne manière, on peut dire 
qu'elles n'ont pas de signifi- 
cation propre Ce sont les 
spectateurs qui les interprètent 
selon leurs expériences et 
leurs sensibilités Selon les 
personnes, une forme tortu- 
rée peut évoquer une violen- 
te dispute, un flocon de neige 
ou un occident de io toute. 
Cest la même ctiose que de 
regarder un nuage et 
d'essayer de voir a quoi il 
ressemble Le fameux test 
des tâches d'encres, très uti- 
lise par les psychologues 
pour déterminer lo person- 
nalité de leurs patients est 
une variante des images 
miroirs. L'imoge PIECE2 fait 
plus ou moins partie de cette 
catégorie d'objets. L'auteur 
de cet article trouve qu'il res- 
semble a un cerveau enferme 
dons une cage et doté de 
deux yeux pour percevoir son 
environnement Voyez-vous 
lo même chose? 

Image PLANET 
Les premières fusées et les 
satellites artificiels ont per- 
mis de découvrir l'image que 
notre Terre offre a l'univers 
Cest une vision d'une gran- 
de beauté qui fort fi des bar- 
rières géographiques artifi- 
cielles et des prétentions 
territoriales 1 L'image PLANET 
est lo version artistique d'une 
photo spatwie En fait, enta 
regardant bien, on se rend 
compte que les continents 
ne sont pas tout o fait les 
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Visualisation 
des Images 

Une fois les images installées 
sur le disque dur, vous pouvez 



sont stockées dans des fichiers 
au format graphique BMP 
Cest un format très utilise, sur- 
tout par Windows. Les images 
peuvent être visualisées avec 
des programmes de dessins 
comme Paint Brush (fourni 
gratuitement avec Windows), 
Paint Shop Pro, Photo Styler, 



mêmes que de nos jours. On 
aperçoit lo forme du conti- 
nent américain, d l'envers et 
légèrement déforme. Il s'agit 
probablement d'une vision 
issue dun passe ou d'un futur 
éloigne. A moins qu'il ne 
s'agisse de l'image dun autre 
monde que le nôtre et que le 
fart d'y trouver une forme res- 
semblant a un de nos conti- 
nent ne sort une manifestation 
de l'effet miroir! 

Image RUBY2 

Les effets de lumière et la 
transparence sont faciles a 
reproduire avec les images de 
synthèse La réalisation d'une 
pierre précieuse est une chose 
oisee a taire L'image RU8Y2 
est un magnifique rubis. En 
l'examinant avec attention, 
vous pouvez vous aperce- 
voir qu'il n'es! fait que de sur- 
faces géométriques elemen- 
toires et d'un effet de 
transparence. Cest un objet 



Exploitez les 

ressources de 

votre PC... 



Uartflfcf!! 




Pour recevoir un ou plusieurs exemplaires, 
adressez un chèque de 59 francs 
(48 + 1 1 francs de frais de port ) à 

FC PRESS, 

57, rue Danton 

92300 Levallois-Perret 

(Indiquez au dos du chèque le numéro demandé) 
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L'image SOLID4D est incroyablement réaliste. Difficile de 
penser que Fanage est entièrement fabriquée par un ordi- 



sonles et plusieurs sources 
lumineuses. Le degré (Je réa- 
lisme de l'image S0LI040 



ires facile a définir avec un 
logiciel de Ray-Tracing. Un 
diamant ou une emeraude 
aurai! ete aussi simple a des- 
siner Grâce a l'informatique, 
n'importe qui peut posséder 
un trésor digne de la caver- 
ne d'Ali-Baba Dans un grand 
nombre de domaines, y com- 
pris en informatique, il est 
souvent plus difficile d'avoir 
une bonne idée que de la 
réaliser concrètement. 

Image SOLID4D 

Les objets géométriques 
simples comme les sphères 
et les cônes donnent toujours 
un bon rendu visuel avec les 
techniques d'imagerie de syn- 
thèse. C'est encore mieux 
avec des surtaces refiechis- 



est incroyable Pour un peu, 
on o l'impression que les 
objets sortent de l'écran Ce 
sont les multiples reliefs qui 
donnent ce réalisme Le prin- 
cipe du Ray-Tracing consis- 
te à déterminer et recalculer 
la trajectoire de chaque rayon. 
Cesl pourquoi tous les reliefs 
de l'image sont reconstitues. 
Le calcul d'une image prend 
du temps Celle-ci o proba- 
blement nécessité plusieurs 
jours de calculs sur un 486 
rapide 

Image SPIDER2 

La création de monstres est 
un passe-temps assez répan- 
du chez les creoteurs 
d'images informatiques il 
s'agit essentiellement de créa- 
tures fantastiques comme les 
dragons, les licornes, les 
bups-gorous et les vampires 
L'image SPIDER2 est un peu 
différente de ta tradition, puis- 



qu'il s'agit d'une aroignee 
Est-ce une créature gigan- 
tesque ! A-t-elle une taille 
normale ? Il est impossible de 
repondre a cette question, 
car rimage ne confient aucun 
élément de référence per- 
mettant d'établir sa t 
aille En tous cos, c'est une 
besltole impressionnante 
Heureusement, les couleurs 
du corps et des pattes ne 
sont pas effrayantes Cest 
probablement voulu par le 
créateur de l'image 

Patrick Leclercq 




Image RUBY2. Beaucoup de gens sont attirés par une 
pierre précieuse de cette taille et de cette splendeur! 



Décompactage 
des images 

Les images sont stockées sous une 
forme compressée dans le fichier 
IMAGES.EXE qui se trouve sur ta dis- 
quette, inserez ta dons le lecteur 
de votre ordinateur. Si vous utilisez 
la commande DIR A: vous verrez 
apparaître le programme exécu- 
table IMAGES.EXE Pouriedecom- 
pacter. il suffit, â l'apparition de 
CA> de toper lo ligne suivante; 
A IMAGES C puis valider avec 
[Enlree] 

Le répertoire contenant les images 
se créera alors automatiquement 
sur le disque dur C 
il tout environ 1600 Ko de place dis- 
ponible sur le disque dur pour que 
les images puissent s'installer cor- 
rectement Si une erreur de type 
"Wrile Error* se produit, c'est que 
vous n'avez pas assez de mémoi- 
re sur votre disque dur Dans ce 
cas. effacez cjuekjuestichiers nuttes 
et recommencez l'opération 
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EnVision Publisher (II) 

Illustrez vos documents! 



Pour créer des documents de qualité professionnelle et 

leur donner un look particulier, il n'existe rien de mieux 

qu'une image. La PAO permet de mélanger textes et 

graphisme avec une grande facilité. 

Une bonne illustration est toujours préférable à un long 

discours! 



La PAO est une technique qui permet 
d'utiliser lo puissance de l'informatique 
pour réaliser des documents imprimes 
d'une qualité professionnelle En quelques 
années, elle a complètement bouleverse le tra- 
vail des impnmeurs. 

Grâce a la PAO, une configuration informa- 
tique de base, ne comprenant qu'un PC et une 
imprimante, peut se transformer en une véri- 
table imprimerie. La réalisation de cartes de 
visites, de plaquettes publicitaires, de beaux 
rapports, voire même de petits journaux est 
désormais possible pour un simple particu- 
lier 

La disquette du numéro 6 de PC Novice 
contenait Envteion, un logiciel simple d'emploi, 
convenant parfaitement a l'initiation a la PAO. 

Le format 
graphique PCX 

Le format PCX fut l'un des premiers for- 
mats graphiques PC. il a efe très utilise, 
notamment dons les programmes de 
bureautique. La plupart des cliparîs existants 
sont disponibies uniquement dans le format 
PCX. Le logiciel EnVision ne peut utiliser 
que des images PCX. 




Voici quelques-uns des cliparts fournis 
sur la disquette du mois. De quoi illustrez 
agréablement vos documents! 

Un article d'utilisation expliquait comment 
réaliser de petits documents. Dans ce numé- 
ro, nous allons plus loin en vous montrant 
comment intégrer des images dans vos créa- 
tions 

Un bref rappel 

Comme nous l'avions vu, le principe de la PAO 
consiste à découper un document en une série 
de rectangles 

Chaque rectangle peut contenir un texte Atin 
d'obtenir une belle présentation, il est possible 
de modifier ta taille d'un rectangle ou de 
changer sa position d'affichage. Les textes 
peuvent être affiches dans diverses formes et 
dans différentes tailles En mixant astucieu- 
sement les différents paramètres, on peut 
créer des documents lisibles et agréables a 
consulter 
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Créez vos propres cartes de visite 

Il es! facile de créer une carie de visite avec un logiciel de PAO. 
Une carte de visite professionnelle est plus parlante si elle com- 
porte un dessin ayanî un rapport ovec le métier ou la fonction 
de son propriétaire. Ce peut être un ordinateur pour un infor- 
maticien, un orbre pour un horticulteur, du blé pour un paysan, 
un boulon pour un mécanicien, une montre pour un horloger. . 




Voici 4 dés cliparts que nous vous proposons ce mois-ci. 



créer les images par vous- 
même en utilisant un logiciel 
de dessin, ou utiliser des 
images toutes faites 
A part le côte esthétique, les 
images peuvent être utilisées 
afin d'aider à caler le texte. 
Les logiciels de PAO pouvant 
modifier la taille des images, 
il est possible d'agrandir ou 
de rétrécir le taille d'une image 
afin que la mise en page soit 
cohérente 

Une outre possibilité esf le 
remplissage des espaces 
vides. Si une colonne de texte 
est trop courte, il se produit un 
effet de vide assez désa- 
gréable qui nuit a la présen- 
tation du texte. En plaçant 
une petite imoge a la fin de la 
colonne, on restaure l'har- 
monie de la poge Dons le 
jargon professionnel, ces 
petites images se nomment 
des "culs de bouteilles'. 



Qu'est-ce qu'un 

clipart? 

Les cliparts sont des images 
en noirs et blancs conçus 
spécialement pour être intè- 
gres dans des textes II en 
existe de toutes sortes. 
Personnages, animaux, 
arbres, voitures, avions, 
bateaux, constructions et 
scènes de la vie domestique 
sont des thèmes classiques 
il en existe des milliers! Cest 
rideal pour illustrer vos docu- 
ments. 

Nous en avons mis une dizai- 
ne sur la disquette N°7. Un 
vrai piasiri Le mois prochain, 
nous vous offrirons une 
bibliothèque graphique conte- 
nant plusieurs centaines de 
cliparts différents, traitant des 
thèmes les plus varies. 

Patrick Leclercq 



Utilisation des 
images 

Un document est plus 
agréable a lire s'il est accom- 
pagné de quelques illustra- 
tions. Par exemple, un texte 
sur l'histoire de l'architecture 
est mis en valeur par l'image 
d'un temple grec ou d'une 
habitation du siècle dernier. 
Dans notre environnement 
domine par l'image, un texte 
sans illustrations est un texte 
quasi- il lisible! Vous pouvez 




Un plumier, une machine 
à écrira ef une bulle de 
bande dessiné». Autant 
de symboles qui ont un 
rapport ovec la commu- 
nication et la transmis- 
sion du savoir (bien que 
ce soit un peu litigieux 
pour la bulle de BD!). 
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Voici le détail des opérations a faire pour charger une image 
dans un document Seules les images au format gra- 
phique PCX sont utilisables avec Envision Si vous possé- 
dez des images dans un autre format graphique (BMP, GIF, etc.), 
il faudra utiliser un convertisseur d'images ou un programme de 
dessin pour faire la conversion en PCX. 



r 



1) La fonction "Import..." permet de charger un* 
image PCX dans le document courant. 




2] Sélecteur de fichier de la fonction d'importation. Pour 
choisir limage à charger, il faut cliquer rapidement deux 
fois sur son nom. Dans le cas présent, c'est l'image SUN.PCX 
qui vas être chargé. Pour changer de répertoire, il faut cli- 
quer sur le nom du nouveau répertoire, puis cliquer sur le 
bouton "Change Dir". C'est la même chose pour le chan- 
gement de lecteur de disque, à ceci prés qu'il faut cliquer 
sur "Change Drive". 



Lors du chargement d'une image, EnVision passe auto- 
matiquement en vision élargie et la souris prend la 
forme d'un appareil photo. Pour placer l'image à un 
endroit précis de la page, il fout y placer le curseur sou- 
ris et cliquer une fols. 




Une fois l'image affiché sur récran, le logiciel reste en 
vision élargi: L'encart "Affichage d'une image en 
entier" vous explique comment afficher l'image dans 
sa taille normale. 



Modification de la taille d'une image 

La taille des images peut être modifiée a volonté por le logiciel de PAO. 
Cest très pratique. Cela permet d'adapter la taille d'une image à lo place 
libre laissée par un texte (ou le contraire!) Pour le programme, les images 
sont considérées comme des blocs quelconques. Le changement de taille 
d'une image se fait donc exactement de la même manière que le chan- 
gement de taille d'un bloc de texte Ce sujet a été traité le mois dernier. 
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1) L'image de travail de EnVision ne recouvre que le 
haut de la page. Quy-o-M( en dessous du fexfe ? 




2) En cliquant sur l'option 'View MF', on indique au 
programme qu'il doit afficher la totalité de la page 
de travail. 



4) Il est impossible d'utiliser la vision élargie pour faire 
un travail de précision, tes textes étant trop petits. Pour 
revenir à l'affichage normal, il faut cliquer sur l'option 
"100% size". 



Les cliparts de la disquette 

La disquelle PC Novice N7 contient 1 8 cliparts que vous pourrez utiliser 
dans vos documents Insérer la disquette dons le lecteur de votre ordinateur 
Si vous utilisez la commande DIR A vous verrez apparaître le program- 
me exécutable CUPARTS.EXE. Ce programme contient rensembie des 
fichiers compactes de votre jeu Pour le decompocter, it suffit, d (appa- 
rition de C:\> de taper la ligne suivante; 
A:CUPARTS C; puis valider avec [Entrée] 
Le répertoire contenant les images se créera alors automatiquement sur 
le disque dur C Les cliparts sont tous dans le format graphique PCX Vous 
pouvez les regarder en utilisant le logiciel de visualisation SVGA fourni avec 
les images du mois 
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EnVision par l'exemple 

Cas pratique 



Problème: deux films sur une cassette de quatre 

heures. Impossible d'utiliser la jaquette du magazine 

télé, et le stylo bille n'est pas du plus bel effet. 

Solution: la RA.O. 

La Publication Assiste par Ordinateur 
ne sert pas uniquement à la mise en 
page des journaux ou a la conception 
des affiches électorales, elle peut aussi rendre 
des services a la maison De la carte de visi- 
te (huit par page A4) a lo réalisation de 
jaquettes tous formats, l'ordinateur personnel 
(Personnai Computer) montre une fols de 
plus ses capacités. Pour commencer, arrêtons 
nous a la création d'une jaquette de casset- 
te video petit tonnât L'opération se déroule 
en deux temps d'abord lo mise en forme du 
"patron", c'est-o-dire ia jaquette vierge que 
vous sauvegarderez tel quelle, puis le rem- 
plissage, avec tous les textes 
nécessaires au clossement de | 



à mettre les textes en voleur. Ouvrez un nou- 
veau document et placez la feuille en paysage 
(ou a l'italienne, ou encore en landscope 
pour Envision) Pour s'épargner des coups de 
ciseaux superflus, considérons que deux des 
bords de la feuille nous servirons de côtes pour 
lo jaquette Commencez par tracer une ligne 
verticale a 27 cm du bord gauche et une ligne 
horizontale o 1 9.5 cm du haut de la feuille, 
utilisez un trait fin ou des pointillés (photo 1 ). 
Maintenant, tracez deux lignes verticales a 1 2 
et o 1 5 cm ( 1 2 + 3) du bord gauche, elles 
représentent les pliures de lo jaquette (photo 
2). Trois rectangles aux traits plus épais, 
pièces environ a 2 cm des bords, donnent tout 
de suite meilleure allure a l'ensemble (photo 
3). Voila, le patron est termine , vous pouvez 
le sauvegarder. Il servira de base de départ 
pour toutes vos jaquettes. Passons a présent 
o l'écriture el a la mise en page du texte. 



vos films 



Le patron 



? 



Comme l'opération consiste a 
copier une jaquette du commer- 
ce, il faut évidemment com- 
mencer par en prendre les 
mesures. 19,5 sur 27 centi- 
mètres pour une boote petit 
modèle. Cette surface esf a divi- 
ser en trois, 1 2 cm pour chaque 
faces et 3 cm pour la franche La 
première chose a faire, c'est de 
délimiter les contours et les lignes de pliages 
de la jaquette Une lois ces éléments posi- 
tionnes, la mise en place de cadres servira 
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Photo 1: positionnement des bords de la 
jaquette, attention à faire des traits 
bien droits. 
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Le texte 

Le ou tes titres se placent 
logiquement dons le cadre 
de droite, ouvrez une fenêtre 
de texte o l'intérieur de celui 
ci (photo 4) Choisissez votre 
tonte préférée, se taille, son 
aspect, et entrez les noms 
désirés , pensez a appuyer 
sut <Retum> a chaque fois 
que vous desirez aller o la 
ligne (photo 5). Créez des 
blocs pour ajuster la taille 
des titres par rapport ou cadre 
ou pour foire des modifica- 
tions sur la fonte, vous pou- 
vez, par exemple, décider 
d'un type de fonte suivant le 
genre du film (photo 6). Le 



Photo 2: placement des 
marques de pliure. 



Photo 3: trois rectangles 

en 4S secondes, c'est facile 

et rapide. 
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cadre de gauche se remplit 
de la même manière, avec en 
gênerai plus de renseigne- 
ments, comme la durée, le 
réalisateur, les principaux 
acteurs ou ce que vous dési- 
rerez y mettre. Reste a rem- 
plir la tronche, qu'il est pos- 
sible de taire de drfterentes 
foçons (photos 7 et 8) Sur 
certains logiciels de PAO., il 
est possible de taire pivoter un 
texte autour d'un axe. per- 
mettant aisément de les pla- 
cer verticalement sur la 
tranche. La jaquette étant ter- 
minée (photo 9), il ne vous 
reste plus qu'a l'imprimer, 
découper les bondes se trou- 
vant en bas puis a droite, 
plier en suivant les pointillés 
et insérer dons le boîtier plas- 
tique Vous pouvez la sau- 
vegarder sous un autre nom, 
vous pourrez ainsi accéder 
directement aux Jaquettes pré- 
vues pour un, deux ou trois 
films 
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Photo 5: le mode centré est 
très utile pour ce genre de 
présentation. 



Photo 6: 
Amusez vous à personnali- 
ser vos créations et à les 
rendre à votre goût. 



Photo 4: les titres doivent 
s'inscrire dans le cadre, vous 
pourrez modifier plus tard la 
taille de la fenêtre de texte. 





Photo 7: méthode la plus jolie, mais obligeant à cou- 
per les mots longs ou à écrire petit. 
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Photo 8: un <Return> 
choque mot. 



entre chaque lettre, deux entre 



grand formol (21 x 29), oudto 
(modelea deux rabats), ou même 
cd (deux feuilles A4 nécessaires) 
Une eu deux impcrtafCns de des- 
sins (cliport) est toujours pos- 
sible, et si vous avez la chance de 
posséder ou d'avoir occès à une 
imprimante laser, le résultat final 
n'en sera que meilleur Petite pré- 
cision, dons notre exemple les 
textes sont courts, leur saisie n'a 
pas posée de problèmes, dans le 
cos de pages entières, il est plus 
intéressant de les taper a raide 
d'un traitement de texte (Virgule 
par exemple), pue de les impor- 
ter dons le logiciel de PAO. De 
plus, la même réalisation avec 
un outre programme ne sera dif- 
ferente que dons quelques détails, 
comme rospect ou l'emplace- 
ment des icônes (photo 1 0) 
N'oubliez pas que Envfeion est 
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Photo 10: à peu prés la même chose, avec Pageplus sous 
Windows. 



Photo 9: l'exercice est terminé, importez si vous le dési- 
rez, un dessin en pcx pour embellir la jaquette. 



Conclusion 

A partir de ce modèle, vous 
allez pouvoir réaliser tous les 
modèles de jaquettes, video 



un stwreware. vous devez régler 
les droits pour pouvoir l'utiliser 
régulièrement et pour avoir occes 
à toutes ses possibilités Bonne 
publication. 

Laurent-Xavier LAMORY 
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Animations graphiques 

Dessins animés sur PC 



Vous aimez le graphisme? Vous ne ratez jamais un dessin 

animé à la télévision? Vous serez donc heureux 

d'apprendre que votre machine est capable d'afficher de 

superbes animations. Admirez les images et plongez dans 

l'informatique du futur. 



L'illusion de mouvement d'un film ou 
d'un dessin onime est realise par la suc- 
cession rapide d'une série d'images 
fixes Cette technique est parfaitement utilisable 
avec un ordinateur Le logiciel américain 
AutoDesk 3D Studio permet de réaliser des 
séquences animées en combinant plusieurs 
imoges les unes après les autres. De nom- 
breux orîistes font utilise pour créer de petites 
animations, véritables oeuvres d'art infor- 
matique 

Les fichiers FLl 

Les animations d'AutoDesk 3D Studio sont 
stockées dans des fichiers portant l'extension 
FU II existe dans le domaine public un grand 
nombre de FU. Leurs tailles varient entre 
quelques dizaines de Ko a plusieurs dizaines 
de Mo. Nous avons mis trois petits FLl sur la 



Décompactage des animations 

Sous DOS, insérer la disquette PC Novice n c 7 dons le lecteur de 
votre ordinateur Si vous utilisez la commande DIR A: vous ver- 
rez apparaître le programme exécutable FLl EXE. Ce program- 
me contient l'ensemble des fichiers compactes des animations 
et le programme de visualisation. Pour le decompacter, il suf- 
fit, à l'apparition de C\> de toper id ligne suivante; 
A:FLI C: puis valider civec [Entrée] 

Le répertoire contenant les fichiers des animations se créera alors 
automatiquement sur le disque dur C. 




Le fichier BOUNCE.FU contient Fanima- 
tkm d'une petite balle rebondissant sur 



disquette du mois. Pour que vous puissiez les 
admirer, nous leur avons adjoint un petit pro- 
gramme de visualisation. 

Un peu de technique 

Si les fichiers FLl ne contenaient qu'une série 
d'images fixes, ils prendraient vite une taille 
monstrueuse Et ceci, même si chaque image 
est compressée Les concepteurs de FLl ont 
imagine une technique astucieuse. Les images 
sont compresses les unes par rapport aux 
autres Le fichier ne contient que ce qui dif- 
fère d'une image o l'autre. Cela permet d'éco- 
nomiser de la pioce mémoire. 

La vérité sur les animations 

Les séquences animées ne sont pas très uti- 
lisées dans les programmes actuels. Le stoc- 
kage d'une animation consomme une place 
mémoire énorme, disproportionne avec les 
copacites mémoires actuelles des PC II est 
techniquement possible de réaliser de petites 
dnimotions, mois on se heurte vite à la bar- 
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l« fichier GEARS2.GIF est 



un pmtit film "IndusfrW 

qui montre le fonction- 
nement d'un* machin». 



riere de la mémoire Les ani- 
mations fournies sur la dis- 
quette N-7 ne durent que 
quelques secondes Elles sont 
très astucieusement conçues 
pour boucler sur elies- 



Visualisation des animations 

Le logiciel FLISHOW est un programme capoble de visualiser sur 
l'écran les animations stockées dans un fichier ou format FLI. 
Son utilisation est des plus simple il faut toper son nom, suivi 
du nom du fichier o visualiser Par exemple, pour afficher le fichier 
CANADA2.FU, il faut taper la commande: 
FLISHOW CANADA2.FLI 

Attention, il faut toper le nom du fichier sans omettre l'extension 
FLI. Sinon cela ne fonctionnera pas. 



mêmes, de manière a donner 
l'impression de durer long- 
temps. Ce n'est heias, qu'un 
trucage 1 

A la rédaction, nous possé- 
dons une belle collection 
d'animations FLI, qui durent 
assez longtemps Leurs tailles 
dépassent souvent les 10 
Mo. ce qui représente environ 
7 disquettes du mois. 

Animations et jeux 

Les (eux contiennent souvent 
de belles animations. Les per- 
sonnages marchent, courent, 



sautent en l'air Les avions 
traversent l'écran et lâchent 
des bombes. Les explosions 
sont superbes et réalistes, 
etc Tout cela est possible 
parce que les programmes 
de jeux possèdent une bibto- 
theque d'objets graphiques 
dont ils se servent pour fabri- 
quer toutes les animations Si 
vous regardez attentivement 
un (eu, vous allez vous aper- 
cevoir que ce sont pratique- 
ment toujours les mêmes 
avions, les mêmes décors, 
les mêmes ennemis, les 
mêmes explosions, les 
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Le multimédia 

Le multimédia es! un lerme très o lo mode. Les ordinateurs mul- 
timédias sont censés être capable de manipuler oussi facilement 
les images que les sons. Cest loin d'être vrai Les PC actuels ne 
sont pas encore assez puissant pour pouvoir gérer en temps réel 
de vrais séquences videos, sans paner de o place mémoire énor- 
me que cela nécessite Les vendeurs de matériels informa- 
tiques font la promotion du multimédia de moniere a faire croi- 
re qu'avec leurs produits, un ordinateur se transforme en une régie 
vidéo complète. S c'était te cas, on se demande pourquoi les 
studios de productions engouffrent des sommes monstrueuses 
pour équiper leurs salles de monfages vidéos! 



mêmes personnages, les 
mêmes véhicules, etc Cette 
technique de coiioge convient 
bien a lo réalisation des jeux, 
mais ne peut être utilisé dons 
tous les cas. 

Utilisation 

des animations 



Les séquences d'anima- 
tions sont surtout utiles 
pour toutes tes tâches de 
formation Par exemple, 
on peut imaginer des 
logiciels éducatifs illus- 
trant un cours par de 
petits films durant une 
ou deux minutes. La plu- 
part des logiciels protes- 



te drapeau canadien 
en train de flotter ou 
vent. Tous nos amis 



sionnels sont maintenant 
fournis avec une aide inté- 
grée, c'est-a-dire qu'il suffi! de 
presser sur un boulon pour 
avoir une explication détaillée 
sur une commande du logi- 
ciel. L'aide serait beaucoup 
plus claire si elle était accom- 



pagnée d'une petite animation 
montrant l'effet concret de lo 
commande. 

Il exisfe des encyclopédies 
graphiques comprenant 
quelques animations. Elles 
son! cependont tellement 
volumineuses (entre 600 et 
2000 Mo) qu'elles ne sont 
commercialisées que sur CD- 
ROM. 

Rappelons que les CD-ROM 
sont lo version informatique 
des disques lasers Un seul 
CD-ROM peut contenir 
jusqu'à 680 Mo d'informa- 
tions. 

Pour utiliser une encyclopédie 
informatique, il faut donc pos- 
séder un lecteur de CD-ROM, 
ce qui n'est pas a la porte de 
tous. 



Heureusement, les prix bais- 
sent et on trouve actuelle- 
ment des lecteurs d'entrée de 
gamme pour environ 
1 500 francs 

Et te futur? 

La puissance des ordinateurs 
et la diffusion massive des 
lecteurs de CD-ROM devrait 
enfrainer l'apparition de nom- 
breux programmes utilisant 
des animations graphiques. 
Mais cela ne se fera pas 
avant deux ou trois ans. 
Pour l'instant consolez-vous 
en regardanf les petites (et 
néanmoins superbes) ani- 
mations que nous vous 
offrons. 

Patrick Leclercq 



ront l'animation 

CANADA2.FU 
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Nourrisse otrePC... 



DUKE NUKEM 

L'action garantie! 

Ce jeu vous transporte hors tes frontières connues * notre univers 

Votre mission, si vous [acceptez, est te stopper le Dr Proton dons 

son désir insatiable te destruction 

(Configuration minimum: 640 Ko de RAM, moniteur EGA ou 

VGA. disque dur). Ref: 100001 - 39 F. 

CHESS & BRIDGE 

Patience et stratégie 

Ce pock propose une sélection te 3 logiciels ^srebraux' Bndgepal 

un bon moyen te découvrir et jouer au Brigte 

Ecfs Chess. bottez l'ordinateur sur son propre échiquier' 

Patience 10; les réussites te nos grond-meres enfin sur écran 

(Configuration minimum: 256 Ko de RAM, moniteur EGA ou 

VGA, disque dur). Ref: 100002 - 39 F. 

COMMANDER KEEN IV 

Une aventure explosive 

Ce logiciel, grand clossique du jeu d'aventure graphique, va vous 

éblouir par ses effets sonores Explorez de nombreux lieux et villes 

pour débusquer les Shikodi, véritables terroristes du cosmos Halte 

au feu. 

(Configuration minimum; 640 Ko de RAM, moniteur EGA ou 

VGA. disque dur). Ref: 1 00003 - 39 F. 

WARHEADS FOR WINDOWS 
Détendez la cite 

Premier jeu te notre collection développe pour Windows flux com- 
mandes des canons de vos torteresses, éliminez les missiles enne- 
mis avant qu'ils ne détruisent vos villes. Enfin un moyen te taire mon- 
ter radrenaline entre deux sessions te Write! 
(Configuration minimum: Windows 3.0 ou 3.1 et une souris) 
Ref; 100004- 39 F. 

ARCADE GAMES 

Mettez le paquet) 

Ce pock compose te 3 disquettes vous propose 9 logiciels Du |eu 
d'orcode a celui te stratégie en passant par le Bali-Trap; des heures 
de loisirs en perspective Composition Commander Keen I. 
Commander Keen IV, Duke Nukem, Captam Comic, Dark Ages, 
Sfiotting Galiery, Moraffs Biast. Coddiehock Golf et Scorctied Earîh 
(Configuration minimum: 256 Ko de RAM, moniteur EGA ou 
VGA. disque dur). Ref: 1 00005 - 78 F. 




Autres titres disponibles : 




JUNGLE Of DOOM 
Un |eu daventure gropnque avec om- 
3D 
e dwez ader Hugrj o itxmt ranli- 
! œstre a sauver Pénélope dune 
je mon* d araignée 
«figuration minimum: 380 Ko 
RAM. moniteur EGA ou VGA. 
dur) Ref 100006 39 F 

SCORCHED EARTH 

Un jeu ae stratège qjj wus eniraine- 
ro dans un cornoal contre 9 adver- 
saires vous déposez dune oattene 
dormes plus sophsnguees les une 
auelesaiies Srjurez-vausforetonr' 
(Configuration minimum: 640 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
disque dur). Bel: 1 00007 - 39 F 

DARK AGES 

Vous êtes le Prince du Grand 
Royaume Pour accéder au trône, il 
wus buara rxilater pou reaijerer œ 
qu vous revient ûe droit 
Relevrez-vous le aetf Un 1res grand 
classique du genre 
(Configuration minimum: 512 Ko 
de RAM, moniteur EGA ou VGA. 
disque duo. Ref: 1C0008-39F. 

CAPTAIN COMIC 
voa le Super Héros AdeMeaielrcu- 
vet les trésors caches sur « punete 
Gmscc. dercOes os a pUnete Tamof 
Le cnailenge n est pas facile 
(Configuration minimum: 256 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
aiSQuedur) Réf. 100009 -39 F 

PINBALL & BREAKOUT 

Les Dômes darcade o moson 3 
jeu» sont proposes Moraffs Bios 1 



(un cosse-Dnques colore). MofQtTs 

Pintxill (jeu de liippers). et Poker 

Sottore (jeu de réussie) Amoonce 

garantie 

(Configuration minimum: 380 Ko 

de RAM. moniteur EGA ou VGA. 

disque dur) Ref: 100O1O-39F. 

GAMESOFSTRATEGY 

Un super pock de 7 loonels onenfcs 

stratégie CadrJehock Tcur. (jeu de 
golf). Patience 10. Eds Chess, PC- 
Gammon. Moh-Jong. Drjuble FJccks 
et ûioooge Partner Préparez-vous 
pour la rjololle 

(Configuration minimum: 380 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
disque dur). Ret:100011-59F. 

CASINO GAMES 
Un par* de 5 tagmets pour nambeC 
Retrouvez romconce de Las Vegas 
sur votre écran. BlocKtack. Casino 
Vanety (roulette, baccarat, jeu de 
des ), Ultirna Deluxe (Dtockjock). 
Vegas Pro video Poker (cape conter - 
me des rraenines d'arcade). Vegas 
JcrtmVs Draw Poker (poker) 
(Configuration minimum: 256 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA 
disque duo. R«: 100012-117F. 

GAME SERIES «2 
le casino a abmiciBl 3 rjogrammes 
sont proposes: 9lockJack. PC- 
Garnmon (bockçprnrnon) et Vegas 
Jonnrvs rjrrjw Poker (poker) 
De quoi passer quelques soirées ani- 
mées 

(Configuration minimum: 256 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA 
disqueduO Ref 100013 -39F. 



Ce bon peut-être découpe, photocopié ou recopie. 
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Screen Thief 

Un programme espion 



Vous voulez copier le dernier tableau d'un jeu sur 

lequel vous avez peiné pendant des semaines? 

Ou vous composer à peu de frais une banque 

d'images prêtes à être retravaillées? C'est 

extrêmement simple à réaliser, à condition de 

disposer des outils adéquats. 



Un programme de copie d'écran est un 
utilitaire qui s'installe en mémoire et 
permet a tout instant de sauver l'image 
écran sur disquette. Cette image pourra ensui- 
te être ottichee ou retravaillée avec un logi- 
ciel graphique. Ce type de logiciel peut être uti- 
lise pour extraire une image d'un programme, 
étudier ia manière dont est dessinée une 
boîte de dialogue, récupérer une police de 
caractères, etc. Une remarque: les techniciens 
amoureux du franglais utilisent le terme de 



Screen Thief fonctionna 

aussi bien en mode 

graphique qu'en mode 

texte. Voici ("image 

d'un utilitaire ne 

fonctionnant qu'en 

mode texte. 



"snapeurs" pour parler des logiciels de copie 
d'écran. Le terme "snapshof se réfère au 
mot anglais se traduisant par "photo*. 

Principe de fonctionnement 

Les logiciels de copie d'écran sont des pro- 
grammes résidents, c'est-à-dire qu'ils s'ins- 
tallent dans un coin de la mémoire et se font 
oublier ils ne s'activent que lorsque l'utilisa- 
teur presse sur une combinaison de touches 
spécifiques A ce moment, ils lisent le conte- 
nu de la mémoire écran et en ton! une copie 
sur disque Le fichier graphique produit porte 
généralement le numéro du programme et un 
numéro d'identification. Chaque utilisation 
de logiciel de copie d'écran générera une 
nouvelle image avec un numéro de plus en 
plus eleve Cela permet de sauver plusieurs 
images les unes après les autres et de choi- 
sir la meilleure Nous utilisons ce procède pour 
réaliser les images accompagnant nos 
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articles, il existe de nombreux 
logiciels de copie d'écran. 
Certains sont spécialises et ne 
peuvent travailler que dans 
un mode graphique bien 
détermine Par exemple, il en 
existe qui ne lonctionnent 
qu'en mode lexte et d'autres 
qu'en mode graphique. La 
plupart ne peuvent pas fonc- 
tionner avec Windows qui 
est un système particulier, 

Problèmes 

possibles 

Comment nous l'avons vu, 
les logiciels de copie d'écran 
s'installent en mémoire et 
scrutent le clavier en attendant 
un ordre ffoctfvation. Certains 



programmes gêrenl les res- 
sources de la machine d'une 
manière non standard et inter- 
fèrent partais avec le fonc- 
tionnement des logiciels rési- 
dents. 

Il esi même possible qu'un 
programme ne tonclionne 
pas en présence d'un utilitai- 
re de copie d'écran Cest sur- 
tout le cas avec les jeux qui 
gèrent le graphisme d'une 
manière très particulière afin 
d'accélérer la vitesse d'affi- 
chage Il existe aussi des jeux 
qui sont protèges contre les 
copies d'écran En effet, les 
programmeurs n'apprécient 
pos toujours que certains 
puissent récupérer leurs gra- 
phismes. Ils écrivent donc 
des programmes capables 



Indicateurs sonores 

Lorsque Screen Thief sauve une image sur disque, le PC émet 
un petit grésillement sonore pendant le temps de la sauvegar- 
de, environ une seconde Ne vous affolez pas en entendont ce 
bruit pour la première fois. Cest le signe que la souvegarde se 
fait correctement En revanche, si le logiciel n'émet qu'un petit 
bip, lo souvegarde ne peut se foire pour une raison quelconque 



de repérer ef de neutraliser 
les systèmes de copies 
d'écran Cest surtout le cas 
avec les logiciels commer- 
ciaux qui coûtent plusieurs 
centaines de francs. 

Notre sélection 

Parmi tous les snapeurs exis- 
tant sur PC, nous avons 



sélectionne pour vous Screen 
Thief. Cest un excellent pro- 
duit, simple d'emploi et plus 
performant que la plupart de 
ces confrères. 

Pour illustrer ces perfor- 
mances, ses auteurs l'ont 
surnomme l'Ultime Copieur 
d'Ecran. Cest un peu exagé- 
ré, mais il est vrai qu'il est très 
puissant 




Image 320x200 
en 256 couleurs 
d'un petit jeu 
d'arcade. 
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Image d'un jeu de 
réflexion en mode VQA 
320x200 256 couleurs. Ce 
logiciel affiche parfois de 
belles animations. Pour 
obtenir cette Image où 
un éclair jaillit entre plu- 
sieurs pions, nous avons 
réalisé une vingtaine de 
captures d'écran les unes 
à la suite des autres. 



Décompactage 
sous DOS 

Insérer lo disquette PC Novice 
n : 7 dons le lecteur de votre 



ordinateur. Si vous utilisez lo 
commande DIR A: vous ver- 
rez apparaître le programme 
exécutable SCREEN EXE Ce 
programme contient l'en- 
semble des fichiers com- 

Desinstallation 
du logiciel 

il est possible que Screen 
Thief inlertère avec le fonc- 
tionnement d'un outre logi- 
ciel Dans ce cos, vous 
pouvez le retirer de la 
mémoire en tapant la com- 
mande: 
ST/U 



pactes de votre jeu Pour le 
dôcompacter. Il suffit, à 
l'apparition de C\> oe taper 
ta ligne suivante: 
A.SCREEN C: puis valider 
avec [Entrée]. 

Le répertoire contenant les 
fichiers do jeu se créera alors 
automatiquement sur le 
disque dur C 

Démarrage 

Sous DOS. 

Le jeu vo se charger et foire 
apparaître l'écran de présen- 
tation. 



Utilisation de 
Screen Thief 

La mise en oeuvre du logiciel 
est très simple II suffit de 
l'exécuter pour qu'il s'installe 
dons un coin de lo mémoire 
et se fosse oublier. Ouvrez le 
répertoire SCREEN en tapant: 
CD SCREEN puis valider 
ST puis valider A partir de 
ce moment, il suffit de pres- 
ser sur les touches 
[Alf][Ctri][T] pour obtenir une 
copie de l'image écran. 
Limoge est sauvée dans le 
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formol graphique GIF Ce for- 
mat est très repondu et peut être 
exploite par le plupart des logi- 
ciels graphiques II peut notam- 
ment être affiche par le pro- 
gramme SVGA que nous 
fournissons régulièrement sur la 
disquette de PC Novice. Les 
images générées portent le 
nom du logiciel en cours d'uti- 
lisation. Par exemple, si vous 
faites des photos d'écrans du 
logiciel START, les images por- 
teront les noms STAPJOOO.GIF, 
START001.GIF, START002.GIF. 
etc. Afin de ne pas donner le 
même nom à toutes les 
images, le logiciel gère un 
compteur et numérote diffé- 
remment choque copie d'écran. 

Utilisation du 

logiciel avec 

Windows 

Windows peut s'exécuter dans 
plusieurs modes de fonction- 
nement: le mode réel, le mode 
standard et le mode 386 éten- 
du. Le mode réel convient pour 
les anciennes machines de type 
XT. Le mode standard est 
conçu pour les machines de 
type AT 286 avant plus d'un Mo 
de mémoire. Le mode 386 
étendu est conçu pour exploi- 
ter au mieux les machines de 
type 386 et 486. 
Si Screen Thief est présent dons 
la mémoire et que vous lancez 
Windows, celui-ci refusera de 
s'exécuter s'il est configure pour 
fonctionner en mode 386 éten- 
du Dans ce cas, il faudra for- 
cer Windows a fonctionner en 



mode standard Pour ce faire, 
il suffi! de le lancer en lui don- 
nant le paramètre /S (S comme 
standard). Cela s'obtient en 
topant la commande: 
WIN /S 

Si le logiciel refuse de fonc- 
tionner sous Windows, vous 
devez utilisez un mode gra- 
phique non compatible avec 
Screen Thief (voir rencadre "Une 
limitation*) 

Que faire avec 
Screen Thief? 

Ce logiciel peut être utilisé pour 
faire beaucoup de choses. Un 
joueur acharné peut s'en servir 
pour conserver une trace de 




son meilleur score Un amateur 
de graphisme peu! récupérer 
tes images d'un jeu pour mieux 
les étudier Pour notre part, 
nous lavons utilise pour récu- 
pérer les images des pro- 
grammes illustrant nos articles. 
Patrick tectercq 



Voie/ une image VGA 640x480 
16 couleurs. C'est un modeleur, 
c'est-a-dire un logiciel capable 
de créer des objets en 30. 
ensuite, ces Images peuvent 
être transférées dans un logiciel 
de ray-tracing qui générera des 
images de synthèse. Les images 
fournies sur la disquette ont été 
créées de cette manière. 

Une limitation 

A l'origine, la carte VGA est un produit conçu par IBM De nos jours, la quosi-majorite des cartes VGA ne vien- 
nent pas d'IBM, mais de divers labncants asiatiques et américains Choque constructeur a repris la carte VGA 
de base en y ajoutant quelques petits perfectionnements et surtout de nouveaux modes graphiques Comme 
aucune norme n'existait, chacun a défini les siennes Ainsi, il existe des modes graphiques VGA standards et 
des modes VGA non standards Pour faire fonctionner un logiciel dans un mode graphique VGA non standard, 
il faut que ce logiciel soit programme pour utiliser le type de carte VGA équipant le PC sur lequel il doit tour- 
ner. Si ce n'est pas le cas, il refusera de fonctionner ou fera des choses bizarres sur recron. 

Modes graphiques VGA standards 

320x200 en 256 couleurs 
640x480 en 16 couleurs 
800x600 en 16 couleurs 

Les modes graphiques VGA non standards 

640x480 en 256 couleurs 
800x600 en 256 couleurs 
1024x768 en 16 couleurs 
1024x768 en 256 couleurs 

Screen Thief ne connaît que les cartes graphiques VGA de type TRIDENT ou PARADISE Cela veut dire que si 
possédez tune de ces cartes, vous n'aurez pas de problèmes pour faire des coptes d'écran dons TOUTES les 
resolutions VGA En revanche, si vous possédez un autre type de cortes VGA, vous ne pourrez faire des copie 
d'écran que dans les modes graphiques VGA standards. Cest d'ailleurs le cas de routeur de cet article qui pos- 
sède une carte VGA de type ET4000 Heureusement pour nous, la qixjsMotaiite des jeux tournent oans te nxde 
VGA 320x200 en 256 couleurs. Vous n'aurez donc pas de problèmes pour récupérer les images de votre jeu 
préfère, quelque sort la carte VGA équipant voire machine 1 
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Ayez bon caractère! 

Enrichissez vos documents 



Polices. Vous avez dit polices? Polices de caractères, 

bien sûr, pour réaliser les documents de vos rêves. 

Ne désespérez plus! Nous vous offrons huit nouvelles 

manières d'enluminer vos créations. 



Windows es! livré avec plusieurs 
polices de caractères en standard 
Cela permet d'embellir l'aspect 
d'un document en utilisant des lettres de dif- 
férentes formes et de différentes tailles Tout 
le monde possédant les mêmes polices, les 
documents finjssen! par se ressembler. Nous 
avons sélectionne pour vous huit superbes 
polices de caractères qui donneront de l'allu- 
re a vos textes. 

Qu'est-ce qu'une police 
lq police commscripm de caractère? 

ressemble à s'y 

méprendre à une écrl- Une police de caractère est une collection 

ture manuscrite. complète de lettres et de symboles alphabe- 
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tiques dessines d'une manière particulière. 
Tout en ressemblant assez aux caractères 
conventionnels pour être lisibles, ces carac- 
tères ont un look spécifique qui donne de l'allu- 
re a un texte. Pour vous en convaincre, il suf- 
fit de regarder les affiches des films a grand 
spectacle. Les titres sont toujours dessines 
d'une manière particulière, manière qui cor- 
respond a l'esprit du film Ce peut être des 
caractères métalliques noirs pour un film de 
science-fiction, des caractères gothiques pour 
un film historique, des lettres de sang pour un 
film d'horreur, etc 

La forme des lettres peut apporter une infor- 
mation supplémentaire sur la signification 
d'un message Le mot "Bonjour' écrit nor- 
malement prend un autre sens s'il esi écrit 
avec des caractères degoulinonts de sang En 
choisissant bien votre police, vous pouvez ren- 
forcer considérablement l'effet d'un texte 

Qu'est-ce qu'une police 
TrueType? 

A première vue, il peut sembler simple de créer 
une police de caractère, il suffit de dessiner 
la forme de chaque lettre ef le tour est joue 1 
En fait, c'est beaucoup plus complique! La 
même lettre doit pouvoir être affichée dans dif- 
férentes tailles, aussi bien minuscules que 
gigantesques. Si Ton déforme une image 
unique pour obtenir des caractères de tailles 
différentes, on obtient des résultats souvent 
inesthétiques. 

Les caractères utilises par Windows sont 
définis sous la forme de vecteurs mathéma- 
tiques. Pour simplifier, disons que ce n'est pas 
la forme du caractère qui est stocke en 
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en partant pe là et en allant trois jours 
vers le levant, l'homme se trouve à 
diomira, one ville avec soixante coupoles 
d'argent, pes statues en pronze pe tous les 
pieux, pes rues pavées p'étaln, un théâtre en 
cristal, on coq en or qui chante chaque 
matin sur une tour. toutes ces peautés, le 
voyageur les connaît péjà pour les avoir 
pans vautres Villes, mais le propre 
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mémoire, mais la manière 
de le dessiner. Donc, quelque 
soit le caraclère ô afficher, 
Windows le dessine ou mieux 
en fonction de la résolution 
graphique et de la taille du 
caractère. 

De lo sorte, le même carac- 
tère peut être dessiné en tout 
petit ou en très grand sans la 
moindre déformation. 
Essayez et vous verrez 1 
Lorsque les caractères d'une 
police sont définis a l'aide de 
vecteurs, on dit que c'est une 
police vectorielle. 
Il en existe plusieurs normes. 
Windows utilise des polices 
vectorielles de type TrueType. 
Cest une norme très répan- 
due qui o beaucoup d'ovenir 
devant elle. 

Les fichiers contenant des 
polices TrueType portent 
l'extension TTF (comme 
TrueType Font), 



La police Comics vous 
permettra de tagger votre 
écran. 



Si vous utilisez la comman- 
de DIR A vous verrez appa- 
raître le programme exécu- 
table FONTES EXE. Ce 
programme contient 
l'ensemble des polices com- 
pactées Pour les decom- 
pacter, il suffit, à l'apparition 
de C:\> de taper la ligne sui- 
vante: 

A:FONTES C: puis valider 
avec [Entrée] 
Le répertoire contenant les 
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En partant de là et 
trois jours vers le 
l'homme se trouve à 
ville avec soixante 
d'argent, des statue 
tous les dieux, des 
d'étain, un théâtre 
coq en or qui chante 
sur une tour . Toutes 
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en allant 

levant , 

Diomira, une 

coupoles 

s en bronze de 

rues pavées 

en cristal, un 
chaque matin 
ces beautés, 
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Les polices de 
la disquette 

Vous trouverez sur la dis- 
quette PC Novice n°7 huit 
polices de caractères 



TrueType Elles ont été sélec- 
tionne en fonction de leurs 
aspects esthétiques et de leur 
originalité. Vous y trouverez 
sûrement votre bonheur, 
insérer la disquette dans le 
lecteur de votre ordinateur 



Nostalgique du passé, la 
police Mono-Bold-Bold 
Imprime vos documents 
avec la même qualité 
qu'une vieille machine à 
écrire. 
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Grâce à la police RansomNote. vous allez pouvoir écrire 
dans les règles de Part toutes les lettres anonymes dont 
vous rêviez. Bonne chance, corbeau! 



polices se créera alors auto- 
matiquement sur le disque 
dur C Pour les installer sous 
Windows, il tout suivre pos o 
pas la procédure dïnstolla- 
tion détaillée en encart 
La police Comics ressemble 
aux caractères tracés par les 
taggeurs sur nos murs et nos 
métros Si vous voulez donner 
un look rustique â vos docu- 
ments, c'est ce qu'il vous faut 
Elle est stockée dans le fichier 
CTOON.TTF 

La police CommScriptTT a été 
conçue pour imiter récriture 
manuscrite. Très pratique pour 
signer un document. Son on- 
ginoiite est que les lettres sont 
dessinées pour être liées entre- 
elles, contrairement aux 
polices traditionnelles ou les 
lettres sont séparées par un 
petit espace Elle est très belle 
et ressemble a l'écriture idéa- 
le que les maîtres d'écoles 
essayent d'apprendre aux 
jeunes enfants. Elle est stoc- 



kée dans le fichier 
COMSC2.TTF. 

Inspirée de l'écriture manus- 
crite, la police Stucco 555 est 
1res réussie. 

En la regardant, on a l'impres- 
sion que les lettres sont des- 
sinées d coup de pinceau 
Contrairement d Comm- 
SchpfTT qui est inspiré d'une 



I écriture soignée, 
j Stucco 555 res- 
semble plutôt a des 
caractères traces à 
la va-vite. Elle est 
stockée dans le 
(ichérSTUCCO.TTE. 
La police Future est 



inspirées des télé- 
films américains de 
science-fiction du 
j genre Cosmos 
39. Des ama- 
1 leurs de science- 
fiction éditent un petit jour- 
nal consacre d leurs passions 
en utilisant cette police de 
caractère. Elle est stockée 
dans le fichier FUTURE.TTF. 
Si vous voulez rédiger une 
lettre anonyme, c'est la poli- 
ce RansomNote qu'il vous 
faut On dirait un assembla- 
ge de caractères pris dans 
divers journaux. Parfait pour 
menacer votre voisin, votre 
belie-mere ou votre percep- 
teur Elle est contenue dans le 
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, partant a* 1* et 

en *.ll«.nt trots Jours 
■vers IL* levant, 
l'aomme ■• trouvt *. 
Dlomlra, nnt ville 
«.vee soixante 
coupoles airçeat. 
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La police Vinera est parfaite pour les nostalgiques du Far 
West. 



fichier RANSOMNO.TTF. 
Amateur de Westerns, la poli- 
ce Vinera est pour vous. 
Entre autres choses, elle peut 
être utilisée pour réaliser une 
affichette du type "Wanted". 
Idéal pour briser la réputation 
d'un membre de votre famil- 
le ou un professeur que vous 
n'aimez pas. 

Elle est stockée dans le fichier 
VINERA TTF. 

D'un nom plutôt complexe et 
d'un aspect cuheux, la police 
NeedlePointSew-Plain peut 
donner un aspect original à un 
litre. 

Les caractère semblent être 
dessines avec de gros points 
Cette police est contenue dans 
le fichier NPSEWT.TTF. 
Pourquoi utiliser un système 
aussi complique qu'un ordi- 
nateur alors qu'une machine 
à écrire suffit largement. 
Si vous partagez cet avis, 
vous allez être ravis 
d'apprendre qu'avec la police 
Mono-Bold-Bold, un ordina- 
teur peut imprimer des carac- 
tères très laids, identiques a 
ceux d'une vieille machine a 
écrire. 

Vous trouverez cette police 
dans le llchier ST000041.TIF. 

Pour finir 

Nous espérons que ces 
polices vous plairont 
Utilisez-les pour vous amu- 
ser et réaliser des documents 
originaux 

N'hésitez pos à nous écrire 
pour nous faire savoir ce que 
vous en pensez. 

Patrick Leclercq 
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Installation d'une police sous Windows 

L'installation d'une police de caractères pour Windows se tait en utilisant l'une des fonctions du panneau de configuration. En gros, il s'agit 
d'indiquer a Windows quel est le fichier TTF qu'il veut charger en mémoire. La procédure a suivre est détaillée dons cet encart 




1 ) Ouvrez le Groupe Principal de Windows et cliquez sur le pan- 2) Une fois le panneau de configuration ouvert, cliquez s 
neau de configuration. l'option "Polices' 




3) La boite de sélection des polices étant affichée, il faut 
cliquer sur l'option "Ajouter pour charger une nouvel- 
le police. 





4} Utiliser le sélecteur de ftcbiers pour indiquer au système le réper- 
toire dans lequel se trouve le fichier a charger Le nom de toutes 
les polices présentes dons ce répertoire s'affiche alors sur l'écran 
Pour choisir une police, il fout cliquer sur son nom, puis cliquer 
sur le bouton "OK". 



5) Une fois la police chargée, Windows affiche un échantillon 
des nouveaux caractères. Il tauf maintenant quitter le panneau 
de configuration pour utiliser la police 
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Disques et disquettes 

Lumière sur un périphérique de taille 



L'utilisation de l'ordinateur aurait été bien limitée si le 

moyen de stocker les informations qui lui sont destiné 

n'avait été inventé. Ainsi est né dans les années 80 un 

support magnétique bien utile: la disquette. 



LES DISQUETTES ET 

LEURS LECTEURS 

A l'heure actuelle les PC occeptent quatre 
types de disquette "souple* (en anglais: tlop- 
PV disk). Ce sont, ddns l'ordre historique 
d'apparition chez IBM: 

- le 5 pouces 1 /4 360 Ko. introduit avec le 
PC(1981), 

- le 5 pouces 1 /4 1 ,2 Mo. introduit avec le 
PC/AT (1984), exploite a partir du DOS 3.0, 

- le 3 pouces 1 /2 720 Ko. introduit avec le 
Portable (1 986), exploite a partir du DOS 3.2, 




ANNEAU DE 
RENFORCEMENT 

GENERAL SUR 
LES 360Ko| 



DISQUETTE 5" 1/4 
FIGURE 1 



- le 3 pouces 1 12 1 ,44 Mo, introduit avec lo 
série des PS/2 (1 987), exploite a partir du 
DOS 3.3. 

Problème: sachant que 1 pouœ= 2,54 cm, 
calculez la taille en cm des disquettes ci- 
dessus Ce que vous obtenez est en tait lo teille 
du disque interne, son enveloppe est évi- 
demment un peu plus grande. 

Les disquettes 5 pouces 1/4 

Les disquettes 5 pouces 1 /4 se présentent 
dans une enveloppe carrée en carton réelle- 
ment souple (tigure \y Malgré tout, nous 
vous déconseillons formellement de les plier 
en deux ou de les rouler! Sur la droite de la 
disquette vous remarquez une encoche dite 
"de protection": la disquette est protégée en 
écriture lorsque cette encoche est obturée 
avec une des petites languettes livrées avec 
la boite de disquettes Pour ceux qui ont 
connu les disquettes 8 pouces, lo protection 
est inversée.. Si vous voulez fabriquer une telle 
languette, utilisez toujours un matériau par- 
faitement opaque, car la détection de présence 
de la protection est le plus souvent optique. 
Comment reconnaître une disquette 360 Ko 
d'une 1 ,2 Mo? Une disquette 360 Ko est 
marquée Double Density ou DD, et 48TPI 
(Tracks Per Inch) Celle 1 ,2 Mo est marquée 
High Density ou HO, et 1 35TPI. Il existe éga- 
lement des disquettes 96TPI: ne les utilisez 
jamais ou format 1 ,2 Mo, vous risquez des 
surprises désagréables. 
Notez également que les 360 Ko ont toujours 
le trou centrol renforce par un anneau de 
protection, alors que lo plupart des 1 ,2 Mo 
n'ont pas ce renfort. 

Enfin, n'essayez évidemment pas de forma- 
ter une 360 Ko au format 1,2 Mo, mais 
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, DISQUETTE M4Mo 


TROU DE 


■ 1 

■ 3" 1/2 


■ TROUOUVERT= 

■ DISQUETTE PROTEGEE 


*■ DS.HD 




iri 


1 

■ SENS 


DISQUETTE 3' 


1/2 


FIGURE 2 




n'essayez pas non plus le 
contraire, dons les deux cos 


rigide (figure 2). Au coin haut 
droit sur la figure vous remar- 



ça ne se passe pas bien. . . 

Les lecteurs 5 1 4 

Les lecteurs 360 Ko ne peu- 
vent évidemment lire que ce 
format. Les lecteurs 1 ,2 Mo 
peuvent lire, et en principe 
également formater et écrire, 
des disquettes 360 Ko. Ces 
deux dernières opérations 
sont toutefois déconseillées, 
car la portabilité d'une dis- 
quette 360 Ko écrite par un 
lecteur 1 .2 Mo est souvent 
problématique. Comment 
reconnaître un lecteur 360 
Ko d'un 1 ,2 Mo? En dehors 
d'une (rare) inscription, il n'y 
a malheureusement pas 
d'autre moyen que tes essais 
de lecture et de formatage 
dedi 



quez un trou obturabie par un 
poussoir situe sur la face 
arrière de la disquette: la dis- 
quette est protégée en écriture 
lorsque ce trou est ouvert Le 
mécanisme est donc inverse 
par rapport aux disquettes 5 
pouces 1/4 ... Comment 
reconnoitre une disquette 720 
Ko d'une 1.44 Mo? Une 1,44 
Mo présente un trou supplé- 
mentaire fixe en haut et a 



gauche sur la f igure. Comme 
dans te cas des disquettes 
5 pouces 1 /A, n'essayez pas 
de formater un type de dis- 
quette pour un autre, ça 
risque de ne pas bien se pas- 
ser dans les deux sens. 

Les lecteurs 3 1/2 

Les lecteurs 720 Ko ne peu- 
vent évidemment lire que ce 
format. Les lecteurs 1 ,44 Mo 
peuvent lire, formoter et écri- 
re des disquettes 720 Ko Au 
contraire des disquettes 5 
pouces 1/4, ces deux der- 
nières opérations n'entraînent 
en principe pas de problème 
de portabilité. Comment 
reconnaître un lecteur 720 
Ko d'un 1 ,44 Mo? La plu- 
part des 720 Ko possèdent 
des connecteurs analogues 
ou lecteurs 5 pouces 1 /4 
(voir ci-dessous), alors que 
les 1 ,44 Mo possèdent des 
connecteurs plus petits. Les 
720 Ko sont également plus 
hauts que les 1.44 Mo. 
Toutefois, il ne s'ogit là que de 
généralités, et rien ne rem- 



Les disquettes 3 1/2 

L'enveloppe d'une disquette 3 
pouces 1 17 est en plastique 




CABLE DE CONTROLE 
DES LECTEURS DE DISQUETTE 



placera les essais de lecture 
et de formatage de disquette. 

L'Installation dons le PC 

L'instoilotion des lecteurs 
dans le PC se tait au moyen 
d'une carte contrôteuf, le plus 
souvent commune aux lec- 
teurs de disquettes et au(x) 
disque(s) dur(s) Nous ne 
nous occuperons pour l'ins- 
tant que des lecteurs de dis- 
quettes Le PC peut en recon- 
naître au maximum deux, 
qui seront identifies comme 
A et B. Ces deux lecteurs peu- 
vent être de l'un des quatre 
types décrits en entrée. . en 
ottendant le nouveau format 
3 pouces 1/2 2,88 Mo, déjà 
connu par les nouveaux BIOS 
alors que les lecteurs sont a 
peine disponibles et ne sont 
pas encore admis comme 
standard 

Le câble de Maison 

Les deux lecteurs sont 
connectes par un unique 
câble en nappe de 34 fils, qui 
transporte o la fois tes com- 
mandes et tes données (figu- 
re 3). Ce câble est en gêne- 
rai gns, soûl un til sur un des 
côles, le plus souvent rouge 
ou o rayures rouges c'est te 
fil numéro I Le connecteur 
vers la carte contrôleur est a 
une extrémité A fautre extré- 
mité, vous remorquez un ou 
deux connecteurs, puis une 
zone du câble dans laquelle 
les (ils 10 a 16 sont croises, 
et enfin un ou deux autres 
connecteurs Les connecteurs 
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DETROMPAGE D'UN LECTEUR 

DE DISQUETTES S" 14 

FIGURE 4 



sent, et les vérifications 
conseillées ne sont pas 
superflues. 

Le détrompage des connec- 
teurs 3 pouces 1 12 est assu- 
ré de façon différente (figure 
5) Le connecteur sur le lec- 
teur est un 34 points mâle, et 
le contact n=3 est souvent 
manquant. Le trou corres- 
pondant sur le câble est en 
principe obturé par un petit 
clou en plastique II peut tou- 



apres la zone croisée, donc 
a l'extrémité du câble, sont 
destinés ou lecteur A. Les 
deux types de connecteur, 
s'il y en a bien deux, per- 
mettent d'accueillir indiffé- 
remment un lecteur 5 pouces 
1 /4 ou un lecteur 3 pouces 
1/2. Les connecteurs avant 
la zone croisée sont desti- 
nes au lecteur B Si on Installe 
un seul lecteur, on le bron- 
chera donc a l'extrémité du 
câble. Si on en installe deux, 
on prendra bien garde à ins- 
taller le lecteur A après la 
zone croisée, et le lecteur B 
avant. 

Le détrompage du câble 
H faut d'abord savoir qu'il n'y 
a pas de règle absolue pour 
le sens du connecteur par 
rapport â la mécanique des 
lecteurs de disquette. De plus, 
le détrompage du câble dif- 
fère pour les connecteurs de 
type 6 pouces 1/4 et les 3 
poucers 1/2. 

Les connecteurs sur les lec- 
teurs 5 pouces 1 /4 sont des 




DETROMPAGE D'UN LECTEUR 
DE DISQUETTES 3" 1/2 



tefois aniver que le contact 
mâle soit bien présent! Il suf- 
fit alors d'enlever le petit clou 
qui lui fait face pour pouvoir 
réaliser le branchement. 
Dans tous les cas, on essaie- 
ra néanmoins de repérer un 
marquage 1,2. ou 33. 34 
proche du connecteur. Ce 
marquage permettra de posi- 
tionner le fil de couleur du 
câble II arrive également sou- 
vent que la piste 1 du circuit 
imprimé portant le connecteur 
mâle des lecteurs soit recon- 
naissable à son dessin carré 
(figure 6). 

Sur les systèmes les plus 
anciens, enfin, le câble ne 
présente que des connec- 
teurs 5 pouces 1/4. Pour 
équiper de tels systèmes de 
lecteurs 3 pouces 1 12, on o 
développé des câbles de 
conversion entre les deux for- 
mats. Sur un tel système, on 
a donc le choix entre utiliser 
un tel câble, ou remplacer 



morceaux de circuit imprimé 
double (ace (figure 4). Le 
connecteur mâle correspon- 
dant sur le câble est dit 
"encartabie'. Ces connecteurs 
possèdent une encoche entre 
les contacts 3/4 et 5/6. Le fil 
de couleur du câble doit donc 
être du même côte que cette 
encoche En principe, un 
detrompeur présent dans le 
connecteur du câble vient 
s'insérer dans l'encoche ci- 
dessus, et évite tout risque 
d'erreur Toutefois, ce détrom- 
peur n'est pas toujours pré- 




REPERAGE DU CONTACT "1" D*UN CONNECTEUR 
PAR LES PISTES DU CIRCUIT IMPRIME 
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CONNECTEUR MALE 
POUR LECTEUR 3"l/2 
fîRES AGRANDII 



CONNECTEURS D'ALIMENTATION 
POUR LECTEURS 5"1/4 ET 3"1/2 



lolalemeni le câble d'origine 
par un coule offrant tous les 
types de connecteur. 

L'adressage des lecteurs 

Les lecteurs possèdent en 
gênerai un adressage à 
quatre positions. 
On choisira toujours, aussi 
bien pour le lecteur A que 
pour le B, lo seconde 
position. 
Par exemple; 

Si les positions sont repérées 
0.1,2,3, on choisira 1. 
Si les positions sont repérées 
1 ,2,3,4, on choisira 2. 
Si les positions sont repérées 
A,B.C,D, on choisira B. 
Comme vous l'avez déjà 
compris, c'est le croisement 
des fils 10 a 16 du câble 
qui permet de modifier 
Todresse apparente Ou lecteur 
A, et donc de distinguer les 
deux lecteurs 

Le réseau de résistances 
de terminaison 

Certains lecteurs offrent la 
possibilité d'installer un reseau 



de résistances de terminaison 
du câble, sort en le branchant 
physiquement, sort en le vali- 
dant par un interrupteur (swit- 
ch) ou un cavalier (jumper). 
Lorsque vous avez cette pos- 
sibilité, installez toujours le 
reseau sur le lecteur A a 
l'extrémité du câble, et jamais 
sur le lecteur B. Si vous ne 
r/avez pas ce n'est pas grave, 
les lecteurs marchent en 
général très bien sans termi- 
naison. 



L'alimentation électrique 

Les deux lecteurs son! ali- 
mentés séparément par un 
câble à quatre positions 
venant directement du bloc 
alimentation. Les types de 
connecteur sont distincts pour 
les lecteurs 5 pouces 1 /4 et 
les 3 pouces 1 17 les plus 
récents (figure 7). On peut 
se procurer un câble de 
conversion entre les deux for- 
mats, indispensable pour rac- 
corder un lecteur 3 pouces 
1/2 au nouveau formai 
lorsque le bloc alimenlation 
n'offre que des sorties pour 5 
pouces 1/4. 

Le paramétrage du système 
Maintenant que vos lecteurs 
sont physiquement installes, 
il reste a les taire reconnaître 
par le système. Lo procédu- 
re est différente si votre sys- 
tème est du type XT 
(8086/8088) ou du type AT 
(80286 et au-delà). 
Dans un XT. les 360 Ko son! 
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CABLE "COMMANOES" 3« POINTS 

i CABLE UNIQUE POUR DEUX OISOULS1 

TYPE "V: CABLE DROIT 

VARIANTE DU CABLE "COMMANOES" 
TYPE "V : FILS ÎS A 29 CROISES 
ENTRE LES DEUX DISQUES 



CABLES POUR DEUX DISQUES 8T50S 
FIGURE 8 



en principe reconnus par 
defout. Les outres lecteurs 
doivent être déclares par une 
ou deux lignes (une pour 
chaque lecteur) dans le fichier 
CONFIG SYS. 
DEVICE -C:\DOS\DRI- 
VER SYS /D;0 /Fn (pour le 
lecteur A) 

DEVICE = C:\DOS\DRI- 
VER.SYS/D1 /F n (pour le 
lecteur B) 

Le paramètre "n' peut prendre 
les valeurs pour 360 Ko. 1 
pour 1,2 Mo. 2 pour 720 
Ko, 7 pour 1 .44 Mo, el (a 
partir du DOS 5) 8 pour les 
2,88 Mo, lorsqu'ils seront 
disponibles 

Dans un AT les choses sont 
beaucoup plus simples, lo 
déclaration des lecfeurs se 
faif directement et en clair 
dans le SETUP du système. 

LES DISQUES 

DURS 

Les PC supportent ou ont 
supporte quatre types de 
disque dur Dons l'ordre 
d'apparition, qui est égale- 
ment tordre croissant de per- 
formance, ce sont. 

- les disques ST506, apparus 
avec le PC/XT . Ces disques 
ne sont plus commercialises 
aujourd'hui, mois il en exis- 
te un important parc installe 
Si vous avez un XT ou un AT 
286 ovec son disque d'ori- 
gine, c'est probablement un 
ST506 

- les disques IDE, parfois 
dénommes disques AT-BUS, 
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qui constituent la grande 
majorité des disques 
montes aujourd'hui sur les 
machines de bureau 

- les disques ESDI, plus 
performants mais plus 
chers et finalement assez 
rares. Nous n'en parle- 
rons plus par ia suite. 

- les disques SCSI enfin, 
qui équipent les systèmes 
haut de gamme: serveurs 
de réseau, gestionnaires 
de bases de données, 
mais également les 
Macintosh d'Apple 
Le marché se partage 
actuellement ainsi: en bas 
les disques IDE avec des 
ambitions vers le haut, et en 
hauf les disques SCSI avec 
des extensions du standard 
vers les très hautes perfor- 
mances: SCSI II. Fast SCSI 
II... 

DISQUES DURS 

ST506 

Le premier PC a pouvoir 
accueillir un disque dur en 
standard fut l'IBM PC/XT. 
lance en 1 983 avec le DOS 
2.0. 

Encore cette version du DOS 
ne supportait-elle que les 
disques de 10 Mo. Le type de 
disque utilise sur cette machi- 
ne est connu sous le nom 
de MFM (le mode d'enregis- 
trement magnétique), ou plus 
souvent ST506, du nom de 
l'interface introduit par la 
société Shugart Technologies. 
De tels disques ont existé au 



CABLE "COMMANDES" COMMUN AUX DEUX DISQUES 



PREMIER^ 
DISQUE J 




CABLE "DONNEES" 
PREMIER DISQUE 



VERS LECTEURS 
DE DISQUETTES 




CABLE 'DONNEES" 
SECOND DISQUE 



CONNEXION DE DEUX DISQUES ST506 
FIGURE 9 



format 5 pouces 1 /4 puis 3 
pouces 1 12, dans des capa- 
cités jusqu'à environ 1 00 Mo. 
Une version du format ffenre- 
gistrement magnétique amé- 
liorant la densité des disques 
ST506 d'un facteur 1 .5 a été 
connue sous le nom de RLL. 

L'installation dam le PC 
L'Installation du ou des 
disques dans le PC se fait 
au moyen de lo carte contrô- 
leur dont on a vu qu'elle gère 
déjà les lecteurs de dis- 
quettes 

La carte peut reconnaître un 
maximum de deux disques. 
Le premier sera toujours iden- 
tifié comme C (même s'il n'y 
a pas de lecteur de disquet- 
tes B). 

Le second sera en général 
D. sauf si le premier a été 
■partitionné', c'est-à-dire 
découpe en plusieurs disques 
logiques. 



Dans tous les cas, le systè- 
me attribuera au second 
disque la première lettre libre 
dans l'ordre croissant. 

Les câbles de liaison 

Chaque disque est connecté 
par deux types de câble (figu- 
re 8); un càbte plat de 20 fils, 
dit "câble de données*, et un 
autre câble plat de 34 (ils, dit 
"câble de commandes*. Il y a 
cependant une subtilité: il y a 
bien un câble de données 
par disque, mais le câble de 
commandes est commun 
aux deux disques (figure 9). 
La conception de ce dernier 
câble est analogue a celte 
du câble de liaison des lec- 
teurs de disquettes 5 pouces 
1 /4. avec cependant une dif- 
férence importante dans lo 
mise en oeuvre, il existe en 
effet deux types de câble de 
commandes. 
Le premier (type "a* sur la 



figure 8) est entièrement 
droit. C'est le type le plus 
répandu. Le connecteur le 
plus proche du contrôleur 
est en phncipe destiné au 
premier disque, encore 
que sur un tel câble la 
position des unités soit 
théoriquement banalisée. 
L'autre, situé donc à 
l'extrémité du câble, à 
l'éventuel second disque. 
Remarquez l'inversion 
d'ordre des unités par rap- 
port au câble de liaison 
de disquettes. 



Le second {type "b* sur la 
figure 8) est partiellement 
croisé entre les deux connec- 
teurs de disque, mais atten- 
tion au risque d'erreur: les 
lils croisés ne sont pas les 
mêmes que dans le câble de 
liaison des disquettes! ici les 
fils croisés sont les fils 25 à 
29. Le premier disque se 
connecte alors impérative- 
ment avant le croisement, et 
l'éventuel second après. 

Le oetrompage du câble 

Le dètrompage du câble se 
fait de façon identique à celui 
du câble de données des lec- 
teurs de disquettes 5 pouces 
1/4. 

L'adressage des disques 

Les disques possèdent en 
gênerai, comme les lecteurs 
de disquettes, un adressage 
d quatre positions minimum. 
La mise en oeuvre est cepen- 
dant différente. L'odressage à 
utiliser dépend en tait du type 
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CONNEXION DE DEUX DISQUES IDE 
FIGURE 10 



de voire câble de com- 
mandes. 

Si ce câble est droit {type 
"a"), le premier disque (en 
position intermédiaire) sera 
adresse en première posi- 
tion, par exemple 0, et îéven- 
tuel second disque (â l'extré- 
mité du câble) en seconde 
position, par exemple l . 
Si ce câble est croisé 
(type "b") entre les deux 
connecteurs de disque, les 
deux disques doivent être 
adresses en première posi- 
tion 

Le réseau de résistances 
de terminaison 

Les recommandations son! 
onologues a celles faites pour 
les lecteurs de disquettes; 
installez toujours le réseau 
sur le disque le plus éloigne 
du contrôleur. 

L'alimentation électrique 

Les deux lecteurs sont ali- 
mentés séparément par un 
câble à quatre positions iden- 



tique à celui des lecteurs de 
disquettes 5 pouces 1/4 



Le paramétrage du système 

Maintenant que vos disques 
sont physiquement installés, 
il reste a les foire reconnaître 
par le système. La procédu- 
re est différente selon que 
votre système est de type XT 
(8086/8088) ou de type AT 
(80286 et ou-delà): 
En principe, dons un XT, vous 
n'avez pos à faire de décla- 
ration: lo prise en charge du 
disque est entièrement assu- 
rée par son contrôleur 
En revanche, dans 
un AT ou supé- 
rieur, vous avez à 
déclarer ie(s) dis- 
que(s) dans le 
SETUP de la ma- 
chine. Il vous faut 
alors connaître le 
type du disque (un 
nombre compris 
entre 1 et environ 
50), ou ses corac- 
téristiques: nombre 



de pistes (de l'ordre de 300 
à 1 000), de tètes (de 2 â 
20), de secteurs par piste( 
souvent 17, parfois jusqu'à 
30). Vous trouverez en gêne- 
rai un type prédéfini cones- 
pondont a votre disque. Si 
celui-ci est par trop 'exotique*, 
vous aurez peut-être la chan- 
ce que votre SETUP vous offre 
un ou deux types (en géné- 
ral 40 et 41) définissables 
par l'utilisateur. Sinon, choi- 
sissez un type présentant des 
valeurs inférieures ou égales 
aux données du construc- 
teur, et reformatez physique- 
ment le disque avec ces 
voleurs Vous perdrez un peu 
de lo capacité du disque, 
mais vous serez ou moins 
sur de ne pos risquer, sauf 
accident, de perte ultérieure 
de données 

DISQUES DURS 

IDE (OU DISQUES 

AT-BUS) 

Les disques IDE sont plutôt 
plus faciles â installer que tes 



disques ST506 lis ne néces- 
sitent qu'un seul câble de liai- 
son mixte données-com- 
mandes. Ce câble comprend 
40 fils, et est toujours droit 
entre les deux disques (figu- 
re 1 0). Les connecteurs sont 
analogues â ceux utilisés 
pour les lecteurs de disquettes 
3 pouces 1 12. et le détrom- 
page (souvent absent) est 
donc analogue â celui de la 
figure 5. Les autres recom- 
mandations d'installation des 
disques ST506 restent tou- 
jours valides, à quelques 
nuances prés. 

L'adressage des disques 

Quand une machine est équi- 
pée de deux disques IDE. 
ceux-ci répondent aux jofls 
noms de *moftre" (premier 
disque) et 'esclave' (second 
disque). Le disque "maître' 
sera alors toujours adresse en 
première position (par 
exemple 0), et le disque 
esclave en seconde position 
(par exemple 1). 

Le paramétrage du système 

il se fait toujours dans le 
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SETUP, avec choix d'un type 
ou indication des nombres 
de pistes, lètes et secteurs 
par piste 11 y a cependant 
une différence de fond avec 
les disques ST506. Ce ne 
sont pas tanl les valeurs 
exactes que vous devez res- 
pecter, mais te nombre total 
de secteurs donné par la 
valeur du produit "pistes x 
tètes x secleurs/piste* que 
vous choisissez qui doit être 
inférieure ou égal au produit 
des valeurs correspondantes 
données par le constructeur 
du disque. 

DISQUES DURS 

ET AUTRE UNITES 

SCSI 

Le standard SCSI n'est pas 
limité aux disques, mais peut 
supporter toutes sortes 
d'unité: disques amovibles 
Bernouilli (en fait des dis- 
quettes de très grande capa- 
cité), sauvegardes magné- 
tiques (streamer), WORM 
(disque optique inscriptible 
une seule fois), CD-ROM ... 

L'installation dans le PC 
Elle nécessite une carte 
contrôleur, et un càbte unique 
■données-commandes' d 50 
fils (figure 11). 
La différence avec les disques 
ST506 et IDE est que le maxi- 
mum d'unités SCSI n'est plus 
de deux, mais de 7 
Les unités sont toujours repé- 
rées de à 6 Le câble étant 
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droit, la position des unités est 
en principe indifférente, le 
repérage de l'unité étant fait 
par son adressage. 
Il est malgré tout conseille de 
mettre les unités a accès rapi- 
de au plus près du contrôleur. 

Le détrompage du câble 

Il se fait en général par un 
ergot situe au milieu d'une 
tace du connecteur femelle 
du câble. 

Si vous regardez les trous du 
connecteur de face, et si le (il 
rouge du càbie est en haut, 
alors l'ergot est a droite (figu- 
re 11). 

Le paramétrage du système 
Il ne peul être plus simple: en 
installant un contrôleur SCSI, 
on doit choisir dons le SETUP 
le type de disque 0, ce qui 
correspond pour le BIOS de la 
machine à "pas de disque 
installé' 1 La raison en est que 
le BIOS ne connaît pas la 
logique d'adressage des 
disques SCSI. 



Il reconnaît seulemenl la pré- 
sence d'une carte, el c'est 
l'électronique présente sur le 
contrôleur et surtout sur le 
disque lui-même qui fait 
l'ensemble du travail de ges- 
lion 

La contrepartie de cette sim- 
plicité est que vous ne pou- 
vez pas utiliser la routine de 
formatage physique des 
disques présente dans le 
BIOS des machines, au 
moins les plus modernes 
Dans le cas des disques 
SCSI, ce type de (onction est 
fourni sur disquette avec le 
contrôleur, ou directement 
intégré dons le BIOS de ce 
dernier. 

Retour sur le réseau de ter- 
minaison 

La présence du reseau est 
particulièrement conseillée 
lorsque le câble est long, et 
lorsqu'il peut supporter de 
nombreuses unîtes (cas des 
unités SCSI). Dans tous les 
cas, attention: le réseau à 



brancher, qui se pré- 
sente comme un 
petit peigne, n'esl 
pas tonctionnelie- 
ment symétrique 

' (figure 1 2) 

I Repérez donc bien 

I un marquage distinct 
â l'une des extrémi- 
tés, et faites-ià coïn- 
cider avec un mor- 

1 quoge analogue sur 
le connecteur femel- 

i le du réseau, ou â 

I proximité sur le 

circuit imprimé. 

Ultimes conseils 

Notez la configurafion du 
matériel, des swilches, du 
SETUP, et le sens de bran- 
chement des câbles avant 
toute modification. 
Eteignez toujours la machi- 
ne avant toute opération de 
branchement/débranche- 
ment. 

Evitez de tirer sur les câbles, 
vous risqueriez de dessertir 
les connecteurs. Tirez plu- 
tôt, si possible, sur ces der- 
niers. Soyez calme, et bon 
courage! 

Olivier Vincent 
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Gags Windows 

Surprenez vos amis! 



L'ordinateur trop sérieux et les informaticiens sans 
humour? Parfois, mais pas toujours. Il existe de petits 
programmes, sortes de gags informatique, qui, grâce I 
à la combinaison des deux, les rendent symphatiques. 



Un gag informatique est un petit pro- 
gramme qui produit un effet inhabituel, 
généralement graphique. Vous trou- 
verez sur la disquette plusieurs programmes 
gags qui Sonneront de l'allure a votre machi- 
ne ils ne fonctionnent que sous Windows. 
Nous les avons sélectionnes en souhaitont 
vous satisfaire 



HO 

NEKO est un petit chat qui cherche a attra- 
per la souris Lorsque celle-ci se trouve a rinte- 
neur d'une fenêtre, il gratte un moment sur les 
bords, puis s'endort Ce petit logiciel amusant 
a etê écrit par un programmeur japonais. 
Un menu de configuration permet de régler 
io couleur, lo vitesse de déplacement et la taille 
du chat. Le peli! carnassier ne peut se dépla- 
cer que sur le fond de l'écran Windows. 
c'esl-a-dire qu'il ne peut entrer à l'intérieur 



Gags et virus 

Certaines personnes pensent que tes programmes de gags sont 
des virus Les virus sont de petits programmes porosités qui peu- 
vent s'infittrer a l'intérieur de n'importe quel programme et 
effectuent diverses opérations dangereuses Les plus hostiles 
sont capables de détruire ou tfaftêrer les données informatiques, 
voire d'effacer la totalité d'un disque dur Les gags n'ont abso- 
lument rien à voir avec les virus. Ce sont juste des programmes 
normaux qui produisent des effets graphiques varies. Il n'y a 
aucun danger a lancer un programme gag sur son ordinateur 
ou celui d'un ami... 




Le programme NEKO est un petit chat 
qui cherche a attraper la souris, tant 
qu'elle bouge. Un must pour agrémen- 
ter vos écrans! 



d'une fenêtre Si vous travaillez avec un pro- 
gramme qui utilise toute la surface de l'écran, 
le chat ne sera pos visible 

EYES 

EYES est un programme qui active une peti- 
te icône munies de deux veux Ceux-ci sui- 
vent la souris dans tous ses déplacements 
De temps en temps, l'icône se déplace a 
une position aléatoire de l'écran. Etant donne 
son fonctionnement très simple, ce logiciel ne 
possède aucun menu de configuration Lors 
de ces mouvements, l'icône est capable de 
s'afficher par dessus les programmes. Même 
si vous utilisez un logiciel qui occupe toute lo 
surface de recran, vous verrez les veux 



Au sens informatique, les bugs sont des 
erreurs de programmation. Elles peuvent cau- 
ser des erreurs dans le fonctionnement d'un 
programme Grâce au logiciel BUGS, une 
multitude de petits insectes vont envahir votre 
écran. Pour arrêter cette prolifération, il faut 
quitter Windows ou éteindre to machine II est 
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Il ne faut que quelques minutes au progrqmme BUGS pour 
remplir limoge d'un grand nombre d'insectes colorés. 



impossible Cogir sur la vites- 
se d'affichage des insectes, 
car le logiciel ne contient 
aucun réglage 

BURST 

Que se passe-t-il si vous Irap- 
pez très fort sur votre écran 
avec une pointe? Il y aura 
des traces d'impocts et des 
! issures. Plutôt que de démo- 
lir voire moniteur video, lan- 
cez le programme BURST II 
tait le même effet, en nette- 



ment plus économique! Une 
fois active, le logiciel se 
déclenche aléatoirement 
après quelques secondes 
votre quelques minutes Apres 
avoir dessiné quelques 
dizaines de fissures, le logi- 
ciel affiche une boite d'alerte 
afin de savoir s'il doit conti- 
nuer de tagger l'écran. 

ANTS 

Tous les possesseurs de jar- 
dins on! un jour ou l'autre été 




envahis por des fourmis Avec 
ANTS. c'est au tour des PC. 
Une fois le logiciel lance, plu- 
sieurs fourmis se déplacent 
rapidement sur le fond de 
l'écran. Les paramètres de 
ce logiciel ne peuvent être 
régies Les lourmis ne se 
déplacent que sur le fond du 
bureau Windows. Elles ne 
sont pas visibles si vous uti- 
lisez un programme qui uti- 
lise toute lo surface de recron 



ils s'affolent et courent dans 
toutes les directions avant de 
trouver une autre cachette. 
Un menu de configuration 
permet de régler le nombre et 
la vitesse de depldcement 
des cafards 

Les insectes n'cpparaissent 
que sur le fond du bureau 
Windows ils ne sont donc 
pas visibles lorsqu'un pro- 
gramme utilise toute la sur- 
face de recron. 




Plusieurs programmes gags peuvent fonctionner en même 
temps, comme vous le montre cette image. L'icône de 
DOGCOW agite la queue, tandis que le logiciel EYES suit 
le déplacement de lo souris. Pendant ce temps, des 
cafards se déplacent sur récran à la recherche d'une 
cachette. 



WINROACH 

Les cafards sont de sales 
bétes qui infestent les cui- 
sines et les entrepôts. Grâce 
au programme WINROACH, 
ils sont même capables de 
s'infiltrer sur vos écrans. Une 
fois le logiciel lance, trois 
catards se dépiocenf sur 
l'écran ei se cachent sous 
les fenêtres Chaque fois 
qu'une fenêtre est depldcee, 



Le logiciel BURST simule les 
effets d'une multitude de fis- 
sures sur récran d'un moni- 
teur vidéo. Parfait pour se 
faire une petite frayeur! 



Les gags sous DOS 

La plupart des programmes 
gogs ne fonctionnent que 
sous Windows Porce que la 
plupart des programmes 
DOS n'utilisent que le mode 
texte il n'est pas tellement 
facile de dessiner un petit 
chat ou un cafard en n'utili- 
sant que des caractères 
Une autre ratson provient du 
tait que Windows permet 
d'exécuter facilement plu- 
sieurs programmes en 
même temps, alors que c'est 
très complexe o program- 
mer avec te DOS. 
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DOGCOW 

Voire appartement est trop 
petit pour avoir un chien? 
Qu'à cela ne tienne! Grâce a 
DOGCOW, votre désir d'ani- 
mal va être satisfait Ce pro- 
gramme lait apparaître une 
icône en forme de chien. 
Celui-ci agite la queue en per- 
manence. Le chien n'est 
visible que lorsque le bureau 
Windows est affiché. Il est 
possible de faire varier la 
vitesse de la queue. 

DRIFT 

Ce logiciel altère la manière 
dont Windows gère le gra- 
phisme. L'image écran se 
décale progressivemenl. 
L'effet est surtout visible lors 
du déplacement d'une fenêtre. 
C'est très perturbant! L'effet 
est similaire à celui d'un bug 
grave, mais ce n'est pas un 
bug Pour rétablir un afficha- 
ge correct, il fout cliquer sur 
ricane de DRIFT et sélection- 
ner l'option "Fermeture* Une 
technique plus radicale et 
plus expéditive consiste à 
couper l'alimentation du PC 
Il est préférable d'evrter cela 



ovec Windows, mais c'est 
parfois la seule solution ovec 
DRIFT. 

DECOMPACTAGE 

ET UTILISATION 

Decompactoge des fichiers 
Pour installer tous les logi- 
ciels de cet article sur votre 
disque dur, il faut lancer rexe- 
cution du programme 
GAGS.EXE qui se trouve sur 
la disquette Cela se fait en 
tapant sous DOS la ligne de 
commande survante: 
A.GAGS C: 

Tous les fichiers s'installent 
automatiquement dans le 
répertoire CAGAGS Si l'ordi- 
nateur affiche le message 
'Write Error", il n'y a pos 
assez de place sur votre 
disque dur pour contenir tous 
les programmes. 
Dans ce cas, effacez 
quelques fichiers inutiles el 
recommencez l'opération. Il 
foui environ 200 Ko de libre 
pour que l'opération se fasse 
sons problème. 




Execution 
d'un programme 

Il existe plusieurs 
manières de lancer 
l'exécution d'un pro- 
gramme Windows 
La technique conven- 
tionnelle consiste o 
cliquer sur l'icône du 
programme Pour ce 
faire, il faut qu'une 
icône soit associée au 
programme Si ce 
n'est pos le cas, il existe une 
outre méthode II faut appe- 
ler le gestionnaire de fichiers. 





£ n cSquant sur flcône de «KO, on 
obtient une liste tf options. L'option 
"About" afficha un massage de 
copyright. L'option "Setttng" 
appelle un menu permettant de 
régler la vitesse de déplacement 
du chat. L'option "Cotors" permet 
de modifier la couleur du chat, 
tandis que "Size" fait varier sa 
taille. L'option "fermeture" pro- 
voque la fin de rexécufion du pro- 
gramme. 

Le programme DRIFT altère 
progressivement le contenu de 
recran. Au bout d'un certain 
temps, il devient pratiquement 
impossible d'utiliser Windows. 



Image du gestionnaire de 
fichier. Pour lancer l'exécu- 
tion du programme NEKO, il 
suffit de cliquer sur son nom. 



faire apparaître le nom du 
programme et cliquer dès- 



Paramétrage 
des programmes 

Les paramètres de fonction- 
nement de certains logiciels 
sont réglables Pour accéder 
aux menus de configuration, 
il faut cliquer sur ricône des 
programmes La liste des 
options utilisables avec le 
programme apparaît. Le 
nombre d'options dépend du 
logiciel. 

Patrick Leclercq 

Vous aimez ces pro- 
grammes aux effets sur- 
prenants? Nous en avons 
beaucoup dans notre col- 
lection Si vous en voulez 
de nouveaux, écrivez- 
nous Nous avons besoin 
de votre avis pour foire la 
meilleure disquette du 
mois possible! 
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Hexipuzzle 

Une variation sur les dominos 



Des dominos à trois cotés et un puzzle à reconstituer, cet 

audacieux cocktail donne Hexipuzzle. Un jeu de réflexion 

original qui ne ménagera pas vos méninges. 



i e principe du jeu est simple, vous 
devez remplir une ligure prédéfinie 
avec des triangles Vos el ces! la 
que réside toute la difficulté, les triangles 
sont colores, et. évidemment, les couleurs doi- 
vent correspondre lors des positionnements 
Maigre son aspect très sobre, Hexipuzzle 
présente tous les atouts pour que vous pas- 
siez de longs moments devant voire moni- 
teur Attention toutefois: une souris est obli- 
gatoire pour son bon loncltonnement (si vous 
y jouez depuis Windows, pensez a installer 
un gestionnaire de souris pour le DOS). 




le niveau 1: il est très 
simple car les triangles 
ne sont pas nombreux 
et ils n'ont pas beau- 
coup de contacts entre 
eux. 



Décompactage sous DOS 

Insérer la disquette PC Novice n7 dans le lec- 
teur de votre ordinateur Si vous utilisez ta 
commande DIR A: vous verrez apparaître le 
programme exécutable HEXIPUZZ.EXE. Ce 
programme contienl l'ensemble des fichiers 




compactes de votre jeu. Pour le décompac- 
ter, il suffit, à l'apparition de CA> de taper la 
ligne suivante: 

A:HEXIPUZ2 C: puis valider avec [Entrée]. 
Le répertoire contenant les fichiers du jeu se 
créera alors automatiquemenl sur le disque 
dura 



Démarrage 



Depuis le DOS, entrez dans le répertoire HEXI- 
PUZZ en tapant: 
CD HEXIPU2Z puis valider 
HEXIPUZ3 puis valider 
Le logiciel vous demande: si vous désirez 
du son (Yes ou No). Si vous souhaitez jouer 
en mode easy (Y ou N). Si voulez aller direc- 
tement ou jeu (Yes) ou vous diriger vers l'édi- 
teur de tableaux (No) Reste la page de pré- 
sentation de ce Shareware (si vous adorez, 
10 S c'est peu), puis le jeu. 

Objectif 

Comme vous l'avez déjà compris, le but du 
jeu est de reconstituer la ligure proposée o 
l'aide des triangles de couleurs disposes sur 
le cote droit de l'écran. Pour pouvoir poser un 
triangle, il faut que toutes les couleurs qui le 
compose soient en correspondance avec les 
couleurs des triangles contigus déjà posi- 
tionnés, et ce, même au niveau des pointes 
du triangle. Les couleurs sonl au nombre de 
six bieu tonce, cyan, rose, rouge, (aune et vert. 
Vous avez a votre disposition (en mode Easy), 
toutes les combinaisons qu'il est possible de 
créer avec un triangle tricolore et six cou- 
leurs, mais en un seul exemplaire. Si vous êtes 
à la recherche d'un triangle bien précis, pen- 
sez a regarder s'il n'est pas déjà utilisé. 
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Une lois la figure entièrement 
recouverte, vous pouvez pas- 
ser au niveau suivant (Il y en 
a trente neuf en tout). 

Utilisation 

Cliquez une fois sur l'un des 
triangles de couleur avec le 
bouton gauche de la souris 
pour le saisir. Vous pouvez 
maintenant l'amener sur l'un 
des triangles vides de lo figu- 
re à remplir, puis le aeposer 
en cliquont une nouvelle fois 
S'il est possible de le placer a 
l'endroit que vous avez choi- 
si, le logiciel effectuera auto- 
matiquement les rotations 
nécessaires a son position- 
nement. 

Tous les espaces a combler 
ont un point gris en leur 
centre Le bouton droit ae ta 
souris sert a faire pivoter les 
triangles, et ce a n'importe 



quel moment, que la pièce 
soit posée ou 'en moin* 
N'oubliez jamais qu'un tri- 
angle peut se piocer de six 
façons Elles défilent une o 
une, dons le sens contraire 
des aiguilles d'une montre 
(sens trigonometrique) a 
choque clic du bouton droit 

Les options 

Elles sont toutes regroupées 

ou bas de recran et il est 

possible de les activer d lo 

souris ou au clavier 

Mode (touche M): 

Faire basculer le jeu en mode 

création de tableaux. 

Ch Lvl (touche C): 

Choisir un tableou, cette 

option remet le score o zéro. 

Moves: 

Nombre de coups joués sur 

ce tableau 

Level: 



Hexistar arriva à 
sa fin, bientôt un 
passage vers I» 
niveau cinq. 



Niveau actuellement 

encours 

Score: 

vous devez faire tous 
les tableaux dons 
l'ordre pour avoir le 
score maximum Vous 
gagnez 5 points par 
pièce et 250 points par 
niveau en mode Easy 1 5 
pis et 500 pts en mode Hard 
Time: 

Durée en heures et minutes 
depuis le commencement du 
tableau en cours. 
Find (touche F) 
Recherche automatique d'une 
pièce. 

Dans la fenêtre, entrez les 
codes des couleurs (voir 
encodré) du triangle désire, 
dans le sens des aiguilles 
d'une montre, le curseur iro 
se ptacer sur la pièce recher- 
chée. 

Help (touche H): 
Ouvre les écrans d'aide du 
logiciel. 

Keep (touche K): 
Sauvegarde votre partie. 
Retenez le nom de votre sau- 
vegarde car vous devrez le 
toper pour y revenir. 
Easy /Hard (touche E): 
Changer le niveau de diffi- 



culté. En mode Hord, vous ne 
disposez que du nombre 
exact de triangles pour tinir la 
figure 

Load (touche L): 
Charger une partie sauve- 
gardée Petit défaut. Hexi- 
puzzie ne propose pas de 
menus des sauvegardes, 
vous devez noter leurs noms 
Sound/ S Off (touche S). 
Couper ou mettre les 
(pitoyables) effets sonores. 
New (touche N): 
Si vous venez de tinir un 
tableau, cette fonction vous 
amené au niveau sulvont, 
sinon elle sert à recommen- 
cer le niveau en cours. 
Quit (touche Q): 
Quitter le jeu sans sauvegar- 
der et retourner sous DOS 
Laurent Xavier Lamory 



r. 



Créez vos 
propres tableaux 



Quand vous entrez dons le 
mode "custom", c'est a vous 
de concevoir la figure a com- 
pléter Le bouton gauche te la 
souris est utiliser pour placer 
ou enlever les triangles vides 
du plateau de jeu Cliquez 
avec le bouton droit quand 
vous vous estimez satisfait 
de voire travail. Il vous reste a 
poser le triangle rose obliga- 
toire du départ II vous est 
possible de sauvegarder vos 
meilleurs tobleaux grâce a 
Toption keep: donnez lui un 
nom et reprenez le (Load) 
quand vous le désirez. 
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Winway 

Un petit frère de "Dongeon Master' 
pour Windows 



Percez le secret du labyrinthe! Dépouillez-le de son 

trésor et combattez les infâmes monstres errants 

comme se doit de le faire tout héros digne de ce nom. 

Winway n'est pas un jeu d'Aventure, 
ou se mêlent intrigues et enquêtes, 
Winway est un jeu d'Action! Son 
scénario peut se résumer a: taper monstres, 
trouva trésor, loper monstres, trouver sortie. . . 
Clone de "Dungeon Master", Winwayout est 
le premier jeu de ce type sous Windows, et 
il faut reconnaître que c'est une réussite La 
qualité des logiciels en Shareware n'arrêtant 
pas de progresser, a quand les Microprose 
en libre essai' 

L'action se déroule dans les sombres corri- 
dors d'un gigantesque labyrinthe Votre but: 
découvrir ou se cache le trésor, puis vous 
enfuir vers la liberté Pour vous en empêcher, 
le terrible Maître du Dédale a appelé ses 
sombres serviteurs qui hantent a présent les 
couloirs obscures Mais, comme il est très 
sportif, il a aussi dispose un peu partout des 
epees, des tiêches, des fioles de soins et des 
bornes de renseignements Arriverez -vous o 
survivre, a devenir riche et a vaincre tous les 
obstacles de Fort Bo .... pardon, de 
Winwayout? 

Décompactage sous DOS 

insérer la disquette PC Novice n"7 dons le lec- 
teur de voire ordinateur Si vous utilisez la 
commande DIR A: vous verrez apparaître le 



programme exécutable WINWAY.EXE. Ce 
programme contient l'ensemble des fichiers 
compactes de votre jeu. Pour le décompac- 
ter. il suffit, à l'apparition de CA> de taper la 
ligne suivante; 

A:WINWAY C: puis valider avec [Entrée]. 
Le répertoire contenant les fichiers du jeu se 
créera alors automatiquement sur le disque 
dure. 

Installation du programme 

Lancez Windows et cliquez dons ta fenêtre ou 
vous desirez installer WINWAY. 
Ouvrez le menu Fichier (en haut û gauche) 
Sélectionnez Nouveau 
Dans lo fenêtre qui vient de s'ouvrir, choisis- 
sez Programme Validez par OK 
La, il vous fout cliquer sur Porcourir et recher- 
cher le fichier WINWAY2 EXE dans le réper- 
toire C \WINWAY 

Une fois trouvé, il suffit de confirmer par OK 
(2 fois) Double-ciiquez sut la nouvelle icône 
pour démarrer le jeu 



Réglages 

Winway est conçu pour tourner sur tous les 
modeies de PC qui acceptent Windows. Il dis- 
pose de quatre niveaux de qualité de gra- 
phismes ainsi que d'une fenêtre ajustable a 
volonté (de plein écran d environ un tiers de 
la surface de votre moniteur). Ouvrez le menu 
Options et cliquez sur Détail pour choisir le 
mode qui s'adapte le mieux à la vitesse de 
votre macbine, dons le même temps, cochez 
ou non l'option son (Sound) Les quelques 
points Wave qui parsèment le jeu sont hélas 
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Prend ça, monstre! 

trop peu nombreux pouf créer 
une réelle ambiance sonore, 
ils sont toutefois utiles pour se 
rendre rapidement compte 
d'une attaque par derrière. 
Dans le menu Game, choi- 
sissez votre niveau de diffi- 
culté, ou New, pour démar- 
rer une nouvelle partie au 
niveau actuel. L'option 
Custom sert à créer vos 
propres configurations de 
labyrinthes. 

L'écran de jeu 

La fenêtre principale vous 
montre en trois dimensions 
ce que vous voyez. En haut 
a droite se trouve une bous- 
sole, qui indique vers quelle 
direction vous êtes tourné. 
Les trois icônes situées sous 
la boussole ne sont actives 



que lorsque vous vous trou- 
vez au contact d'un oracle 
(nous y reviendrons). Le point 
d'inteiïoaotion en bas à droi- 
te est remplacé par une 
image du trésor quand vous 
êtes en sa possession. Le 
groupe d'icônes du centre 
sert aux déplacements et oux 
combofs II suffi! de cliquer 
dessus ou d'utiliser les 
touches du clavier. Sur la 
ligne du bas, sont indiques: 

- vos points de vie (en vert), 

- votre score, 

- le nombre de coups d'epée 
qu'il vous reste 

- la quantité de flèches dis- 
ponibles pour votre arc. 

Les déplacements 

Ils peuvent s'effectuer a la 
souris ou au clavier. L'option 



clavier est plus rapi- 
de et plus précise, 
surtout durant les 
combats. Attention, 
n'utilisez pas les 
flèches du pave 
numérique, il y a des 
risques de plantoge 
de Windows! Gardez 
toujours oresprit que 
le labyrinthe est 
constitué de carres 
Un pas en avant 
(flèche vers le haut) 
et vous avancez d'un 
cdrré. Un pas de 
cote (flèches gauche 
et droite) et vous 
vous tournez de 90 
degrés vers un des cotés du 
carré (sans en sortir). Un pas 
en arriére (flèche vers le bas), 
vous fort effectuer un demi- 
tour (vous restez également 
sur votre cane) Attention de 



ne pas présenter bêtement 
votre dos à un monstre ae 



Les combats 

Vous allez avoir à faire à deux 
sortes d'adversaires: tes arai- 
gnées géantes et les chas- 
seurs Les araignées ont deux 
points de vie et tes chasseurs 
trois. Pour vous défendre, 
vous disposez d'une êpee 
(qui peut frapper trois fois), et 
d'un arc (qui o besoin de 
flèches) Un coup crêpée infli- 
ge deux points de dégâts, 
tandis qu'une flèche n'en 
occasionne qu'un. Les 
attaques mettent un certain 
temps d s'enchaîner Ne cli- 
quez donc pas trop vite pour 
ne pas taper une ou deux toc 
dans le vide. Calculez le 
nombre de coups nécessaires 




Voici ce qui reste du chasseur qui ne voulait pas que je 
consulte l'Oracle. 
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Custom 



Obfects 

Swords: 
Bows: 
Potions: 
Spiders: 
Huniers: 
racles 
Health: 
1 




* 


= 


,0 


20 


EZ 


EZ 


100 



LabSize 

Width: 

Height: 




1Z 


i»z 



OK 



Save 
£ancd 



pour tuer voire adversaire, 
puis attaquez rapidement En 
cas de besoin, lo fuite peut 
être envisageable, les 
monstres ne vous suivant 
que lorsque que vous êtes 
en vue. 

Les Oracles et 
autres bonus 

Les Orocies ont trois fonc- 
tions Ils peuvent, pendant 
trente secondes, vous (aire 
un marquage au sol du che- 



- le plus direct vers le trésor 
(cliquez sur ricône trésor ou 
la touche <T>), 

- le plus direct vers lo sortie 
(icône du milieu ou touche 
<E>), 

ou vous afficher le plan com- 



plet du labyrinthe afin que 
vous puissiez vous repérer 
(icône du bos ou louche 
<M>). 

H est a noter que la carte n'est 
vraiment pas claire, surfout 
pour les labyrinthes de gran- 
de taille Votre personnage 
est représente par une sorte 
de tâche violet tonce très dif- 
ficile a distinguer 
Un Oracle ne peut servir 
qu'une fois, après quoi il dis- 
paraît. 

Sinon, vous pourrez ramas- 
ser, au gre de vos deambu- 
lotions, divers objets des plus 
utiles Ils s'agît: 

- de potions de soins, qui 
vous font récupérer environ 
un tiers de vos points de vie, 

- de nouvelles epees. a trois 
usages, 

- de flèches de rechange, por 
carquois de cinq. 



Le panneau de 
"customisa- 
tion", pour éla- 
borer de nou- 
veaux défis. 



Créez vos 
propres 

challenges 



Grâce a l'option 

"Custom' du menu 

Game, vous allez pouvoir 

concevoir des labyrinthes o 

votre goût 

Le plus dur étant de trouver 
un bon équilibre entre le 
nombre de monstres et la 
quantité de munitions 



La taille d'un labyrinthe est 
au minimum de 21 x 21 
cases, et au maximum de 
101 x 101 cases (prévoir 
plusieurs heures d'errance). 
Votre santé (Health) est par 
defout égale a 100, mais 
vous pouvez lo monter 
jusqu'à 1 000, ou décider de 
commencer la partie déjà 
blesse 

Tous les autres paramètres 
doivent être compris entre 
et 100. 

Avec un peu d'habitude et 
d'entroinement, vous par- 
viendrez o créer des confi- 
gurations o votre goût ou 
bien, des défis concoctes 
maison, specialemenl desti- 
nes ô vos amis, c'est alors 
vous qui deviendrez le Maître 
du Dédale. . 
Bonne Chasse! 

Laurent Xavier Lamory 





Configuration des trois niveaux de jeu 






Beqinner 


Advanced 


Expert 




rp~- 


5 


7 


10 




Carquois 


5 


7 


10 




Potions 


5 


5 


5 




Araïqneeî 


5 


7 


10 




C hasseurs 


2 


3 


5 




Oracles 


5 


5 


5 




Santé 


100 


100 


100 




'j:.- 


21x21 


31x31 


41 x41 




Ce tableou récapitule les différents païametroges des trois 
nn/eoux de Winwayout 
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Gin Rummy 

Un Rami made in U.S.A. 



A:GINRUMMY C: puis valider avec [Entrée], 
Le répertoire contenant les fichiers du (eu se crée- 
ra alors aulomatiquement sur le disque dur C. 

Démarrage 

Sous DOS, ouvrez le répertoire GINRUMMY en 
tapant: 

Après vous a** ofter, te Tarot (PC Novice nA) et te Mills ~S«* 

bornes (n'6), voici une autre adaptation informatique d'un Leieuvosec^rgerettoireaoparairreréaonde 
jeu de cartes cêièbre. présentation 

Les règles de base 

Pour gagner, vous devez abattre toutes vos 
cartes, et pour les abattre, elles doivent faire par- 
tie d'une combinaison L'objectit a atteindre est 
donc de former des suites (3 cartes ou plus de 
même couleur qui se suivent), des bretons ou 
des carres avec l'ensemble de votre main. A 
chaque tour, vous avez le choix de piocher une 
nouvelle carte au talon ou de vous emparer de 
celle dont votre adversaire vient de se débar- 
rasser Apres, bien sur, c'est d vous d'en reje- 
ter une (qui peut également servir a votre adver- 
saire). Vous possédez toujours dix cartes en 
main, visibles en bas de recran, le talon est posi- 
tionne a droite, avec les cartes faces cachées et 
la dernière carte rejetee piacee face visible a 
gauche du talon il est important de mémoriser 
rensembie des cartes défaussées, pour ne pas 
attendre inutilement la carte salvatrice vous per- 
mettant la réalisation d'un Gin (poser toutes ses 
cartes) il est également dangereux de changer 
ses objectifs au milieu d'une partie saut si vous 
êtes certain de pouvoir acquérir les bonnes 
cartes. 

Les points 

Une partie se termine quand: 

- un joueur peut faire un Gin, 

- un joueur tente le "Knock*, 

- s'il ne reste plus que deux codes au talon 
La manche est gagnée quond le total de points 
décide en début de partie a ete atteint par run 
des joueurs. L'ordre des cartes est normal (de 



L'écran de 

présentation. 



LeGinRummv.c'estcommeieRami. ou 
presque Dans cette version, vous devez 
poser toutes vos cortes a la fois, sauf si 
vous prenez des risques en tentant ie "Knock" 
'Knock' qui peut être modifié par l'option 
'Okiahomo', mais l'idéal restant quand même 
de tout poser d'un coup Complique? Pas tant 
que cela, si vous connaissez déjà le Rami. 
Etudions maintenant dons le détail l'utilisation de 
ce logiciel en Freeware, (c'est de plus en plus 
rare), qui demande obligatoirement une souris 
pour fonctionner 

Décompactage sous DOS 

Insérer la disquette PC Novice n*7 dans le lec- 
teur de votre ordinateur Si vous utilisez la com- 
mande DIR A: vous verrez apparaître le pro- 
gramme exécutable GINRUMMY EXE. Ce 
programme contient rensembie des fichiers 
compactes de votre Jeu Pour le decompocter, 
il suffit, a l'apparition de C \ > de taper la ligne 
suivante 



GIN RUMMY 
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corles ne sont pos 
utilisées. Cette ope- 
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ration n'est réalisable 
que si le total des 
cartes non placées 
tait moins de dix 
points Attention, cor 
cette tactique com- 
porte un risque, celui 
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de donner vos points 
(avec un bonus) a 



Un brelan et une suite, il 
ne manque plus qu'un 
autre cinq pour réaliser 
un Gin. 



rAs au roi), et elles ont toutes 
leur propre valeur, saut les tètes 
qui volent toutes dix points 
L'As est toujours égal à un. et 
par conséquent, il est impos- 
sible de le piocer après un roi 
dans une suite Un Gin vous 
rapporte de base 25 points, 
plus tous les points des cartes 
de la main de votre adversai- 
re non incluses dons une com- 
binoison 11 est donc de coutu- 
me de très vite se débarrasser 
des têtes (roi, dame, volet et 
dix) qui ont peu de chances de 
trouver une place, et ceci pour 
deux raisons: pour ne pas don- 
ner trop de points a l'odversai- 
re s'il pose son jeu, et pour 
pouvoir tenter rapidement le 
"Knoclf Silo partie se termine 
foute de cartes au raton, il y a 
égalité et aucun point n'est 
marque. 

Le "Knock" et 
l'Oklahoma 

Le "Knock", c'est à dire le 
Trappe", vous autorise a poser 
votre jeu même si toutes vos 



votre oOversaire Toui d'abord, 
il peut piocer dans votre jeu s'il 
en a la possibilité, toutes ses 
cartes non utilisées dans une 
combinaison pour compléter 
une des vôtres, c'est le laying 
Otr Apres, arrive le décomp- 
te des points restant en main. 
S'ils sont inférieurs aux siens, 
c'est bon, et vous 
gagnez un nombre de points 
égal au total de ses corles res- 
tantes Mais, si par malheur il 
vous reste en main autant ou 
plus de points que lui, il gagne 
un nombre de points égal a la 
différence entre vos points et les 
siens, avec un surplus de 25 
points pour sanctionner votre 
précipitation. Quand vous acti- 
vez roption CWahoma, la valeur 
du "Knock* change a chaque 
partie, c'est la première carte 
retournée du lalon qui le déter- 
mine Si c'est un As, le Gin est 
obligatoire, et si c'est un pique, 



les points de la partie sont dou- 
bles, t'As de pique correspond 
donc o la réalisation d'un Gin 
paye deux lois sa valeur II est 
certain que rCWanomo appor- 
te un grand intérêt pour la stra- 
tégie de jeu 



Le jeu 




Une toe récran de présentation 
affiche, vous devez choisir le 
nombre de points nécessaires 
pour gagner lo manche, de 
1 00 â 500, par tranches de 50 
points Vous pouvez également 
choisir de jouer ou non avec 
roption "Oklonoma' Pour com- 
mencer à jouer, cliquez sur 
Begin Game Votre jeu est en 
bas, et celui de l'ordinateur en 
haut Toutes les octions s'effec- 
tuent a l'aide de lo souris et 
uniquement avec le bouton de 
gauche Cliquez sur le talon 
(lo case "aeck*) pour piocher 
une nouvelle carte ou cliquez 
sur lo défausse (lo case "pile") 
pour prendre celle que vient de 
rejeter l'ordinateur La carte 
s'affiche alors au centre de 
l'écran Si elle ne vous interes- 
se pas cliquez dessus (case 
"drawn card"), ou alors detaus- 
sez-vous d'une des cartes de 
votre jeu en la cliquant Le logi- 
ciel se charge automatique- 
ment de tner votre ]eu 
et de placer un maxi- 
mum de points lors 
des "Knocks* de 



Un manche en 
mode 

Oklahoma avoc 
un "Knock" de 
cinq. 



rodversaire il s'occupe aussi de 
vous proposer le "Knock" si 
votre main vous le permet, 

Les barres 
de couleur 

Placées ou dessus de vos 
cartes et en dessous de celles 
de l'ordinateur, les barres de 
couleur sont d'une aide pré- 
cieuse pour la clarté de votre jeu 
et de ses possibilités Les bre- 
lans et les carres sont surli- 
gnés en Bleu, les suites, qu'elle 
qu'en soit lo taille, sont surli- 
gnees en vert. Quand au rouge, 
il est utilise pour les cartes qu'il 
a été possible de glisser dons 
le jeu odverse lors d'un "Knock*. 
Il est aussi utilise lorsque tordi- 
noteur se débarrasse immé- 
diatement dune carte qu'il vient 
de piocher (trait rouge sur la 
carte de la détausse) 
Le Rami. invente en Amérique 
Latine dans tes années vingt, a 
très vite subit, en franchissant 
la frontière Mexicaine, quetques 
modifications destinées a lui 
donner une plus grande stra- 
tégie de compétition. Il est deve- 
nu aux USA le Gin Rummy. 
Aujourd'hui, le voila sous forme 
de logiciel, et en Freeware! Ce 
qui veut dire que vous pouvez 
allègrement le distribuer autour 
de vous et l'utiliser aussi long- 
temps qu'il vous plaira. 

Laurent Xavier Lamory 

Configuration 

acceptée 

PC et compatibles 
Mémoire 512 Ko 
Video EGA VGA 
Souris: oui 
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Vocabulaire informatique 

Des sons pour le dire 

te PC équipé d'une carte sonore est capable de synthétiser la voix, de produire des sons 

ou de la musique, mais encore faut-il connaître la carte parfaitement pour en extraire le 

maximum. Des livres vous y aide et en explique le vocabulaire. 



ES BEST-SELLERS 
DE L'INFORMATIQUE 

SOUNDBLASTER 

FACILE 

ET LE MULTIMEDIA 
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SOUNDBLASTER 



SOUNDBLASTER FACILE ET LE 
MULTIMEDIA 

Ce livre (oit partie d'une collection 
portant bien son nom puisqu'elle 
s'appelle: "Best-Sellers de l'infor- 
matique'. En effet, au travers de ses 
365 pages, format de poche, toutes 
les possibilités sonores ou musi- 
cales de la carte SounaBiaster sont 
traitées. Une partie est même réser- 
vée aux novices musicaux Un dic- 
tionnaire se trouve a la fin de 
l'ouvrage et il permet de faire briè- 
vement la lumière sur les différents 
termes employés oj cours des 
nombreux dessins e! explications Toute person- 
ne débutante désireuse de se tormer ou d'avoir un 
ouvrage de référence n'hesifera pas un seul instant 
a insérer cette oeuvre dans sa bibliothèque. 
Auteurs: Jean-Pierre Lovinfosse & Serge Dejardin 
Editeur: MARABOUT 



SOUNDBLASTER MODE D'EMPLOI 
A travers les 20 chapitres de cet ouvrage, vous 
aurez une vue d'ensemble des possibilités de 
la carte et de ses logiciels Pour ceux qui n'ont 
pas compris l'installation de la carte et de ses 
composants sous Windows, ils seront com- 



bles par les explications données. Celies-ci ont 
le net avantage d'être a la fois concises et 
claires Elles vous prennent par la main du 
début a la fin de l'installation Les dernières 
pages comprennent une vue exhaustive des 
shoreware fonctionnant avec la carte Ce 
livre esi essentiellement destine a tous les 
débutants désireux de connaître un mini- 
mum sur leur carte sonore. 
Auteur: Daniel Sillescu 
Editeur: SYBEX 
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SOUND BLASTER PRO 


s'adresse donc d toutes les 


exemple sont écrits aussi bien 


•zm 


Grand frère de "SOUND- 


personnes qui veulent explo- 


en Pascal, en C ou en Basic, 


Z*Ê 


BLASTER Mode cremptor, cet 


rer leur carte dans ses 


ce qui permet de les reutiliser 


lk£! 


ouvrage permet au débutant 


moindres recoins et l'exploi- 


dans le logiciel que vous écri- 


1 DICTIONNAIRE 


ou à l'initié de connaître sur 


ter ou maximum. 


vez. Très orienté program- 


le bout des doigts sa carte. Il 


Auteurs: J Munnlk & 


mation, il est conseille aux ini- 


i DU SYNTHETISEUR 


est livre avec une disquette 


EOostendorp 


tiés ayant déjà un bon niveau 


qui permet d'éviter de saisir 
les nombreux programmes 


Editeur: SYBEX 


de programmation et dési- 
reux développer des appli- 


H ET DE L\ MUSIQUE 


et ainsi de gagner du temps. 
Les premiers chapitres per- 


LE GRAND LIVRE DE LA 
SOUND BLASTER 


cations gérant la carte 
sonore 


i INFORMATIQUE 


mettent de disposer d'un 


Le style du livre est complé- 


Auteur. Axel Stoiz 


3 Fr«nç*M~Ji™ 


guide très complet sur l'ins- 


mentaire de "SOUND BLAS- 


Editeur: MICRO APPLICATION 


% An * OS "*^* i 


tallation et l'utilisation de la 


TER PRO" de chez Sybex. H 




% 


carte Par la suite, tes per- 


est donc plutôt destine aux 




t Olivier GilKflin 


sonnes cherchant d connaître 


connaisseurs et aux utilisa- 


LES DICTIONNAIRES 


■sa 


plus en profondeur tes parti- 


teurs chevronnés de la carte 






cularités de la SoundBlaster 


Parmi les 440 pages il donne 


DICTIONNAIRE DU 


mots de Io musique infor- 


pounon! se pencher sur les 


1 50 pages de généralités. 


SYNTHETISEUR ET DE LA 


matique- Il est parfait pour 


exemples et ainsi program- 


30 pages d'explication de io 


MUSIQUE INFORMATIQUE 


ceux qui désirent se plonger 


mer la carte Enfin, une der- 


norme Midi et le reste abor- 


Petit dictionnaire Fran- 


dans l'univers musical et 


nière partie de référence pro- 


de en profondeur la pro- 


çais/Anglais des différents 


comprendre les multiples 


pose des renseignements 


grammation de la carte. 






pratiques sur les registres et 


Grâce a la disquette livrée, 






adresses de la carte Ce livre 


les différents programmes en 







DICTIONNAIRE DE LA MICRO 93 

Le but du tivre est d expliquer d'une tocon rapide et claire 240" tû 
ses en informatique Les mois sont classes par ordre alphabe 
précèdes d'icônes qu'il est préférable de connoiire avanl de se 
tes définitions claires et rapides A rtnleneur on trouvera la detinitit 
tels que: Loi de Murphy, Dungeons and Dragons, qui raviront ceux ( 
dent l'inlormatique d'une tocon humoristique 
Auleui Jacques de Scnryver 
Editeur MICRO APPLICATION 
Pnx 78F 
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documentations publiées 
principalement en anglois A 
la fin de ce livre se trouvent 
les principales abréviations 
utilisées ainsi que plusieurs 
claviers et de leurs termes 
bilingues. La petite introduc- 
tion a Thistoire du synthétiseur 
est un autre point tort de cet 
ouvrage N'ayez donc plus 
peur de dialoguer avec la 
ma|eur partie des tonatiques 
de la norme MIDI grâce a lo 
connaissance de ce voca- 
bulaire particulier. 
Auteur: Olivier Gilkain 
Editeur: MARABOUT 

PETIT DICTIONNAIRE 
DE LA MICRO 

Dans cet ouvrage excessive- 
ment clair, vous aurez le loi- 
sir d'accéder aux 1 300 
termes informatiques les plus 
utilises dons les domaines 



Petit 

dictionnaire 
de la micro 



LE NOUVEAU DICTIONNAIRE MARABOUT 
DE LA MICRO-INFORMATIQUE 

Conçu en 1 990. il o l'avantage de retracer l'origine de la I 
micro-informatique en exposant des termes qui sont 
aujourd'hui obsolètes mois qui seront toujours dans les 
mémoires des collectionneurs et des passionnes Ce dic- 
tionnaire leur es! destine et ils pourront trouver des termes I 
tels que: GEM, Preslel, Thtnh Tank et même le ZX81 . Ce livre | 
est a acheter absolument avant qu'il ne soit retire de la vente I 
car avec lui disparaîtront les termes qui ont (oit la micro- 
informatique d'aujourd'hui 
Auteurs: Virga & Jean-Poul Mesters 
Editeur: MARABOUT 




tels que: les systèmes 
d'exploitation, les télécom- 
munications, les traitements 
de texte, Windows. . Les 
définitions sont accompa- 
gnées d'exemptes, de 
conseils pratiques pour uti- 
liser ou guider et de ren- 
vois Points fort du livre: sa 
clarté ef te microgiosscire 
français, anglois, allemand 
se trouvant a la lin. 
Auteur Daniel Sillescu 
Editeur: SYBEX 

LES MOTS DE LA MICRO 
Dans ce livre 2 000 mots 
environ sont décortiques 
et documentes. Les 
termes les plus compli- 
ques sont, la majeure par- 



LE NOUVEAU 

DICTIONNAIRE 

MARABOUT DE LA 

MICRO- 
INFORMATIQUE 




tie du temps, expliques sous 
forme d'un dessin facile- 
ment compréhensible par 
tous. Les mots, lorsque cela 
est nécessaire, sont repla- 
ces dans leur contexte. Cet 
ouvrage traduit les termes 
anglo-saxon et pour accé- 
der a l'ensemble des mots 
se trouve, dans les der- 
nières pages, un Index 
anglais/français qui per- 
met de les retrouver facile- 
ment. Les renvois sont très 
fréquents mais nécessaires 
et facilement accessibles. 
Livre a conseiller aux pro- 
fanes. 

Auteurs: Maithé & Jean- 
Claude DE VOS 
Editeur: DUNOD EDITEUR 

LE DICTIONNAIRE 
DE L'INFORMATIQUE 

Avec plus de 4 300 termes 
ce livre donne les pnncipoies 
définitions e! expressions 
informatiques mais aussi 
électroniques, historiques. 
23 disciplines touchant de 
près ou de loin a l'informa- 
tique sont abordées d'une 
façon claire et approfondie. 
Toutes les vanontes d'un mot 
sont expliquées Cinq 
annexes de tout ordre 
concluent cet ouvrage de réfé- 
rence qui s'adresse d tous 
mais plus particulièrement 
aux néophytes, aux spécia- 
listes, aux professeurs et aux 
esprits curieux 
Auteur: Pierre Brandeis & 
François Leroy 
Editeur DUNODTECH 

ffoch Lombordon 
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VOICI CE QUE VOUS AVEZ RATÉ ! 




Jeux (Tsverture 



N°2 

Comment 
sonoriser votre PC 
sans carte sonore 
avec PC Speaker 



3 jeux d'aventures 




!•■ 



N3 

Comment 

transformer votre 

PC en minitel avec 

Emulateur 2 

+ 
6 jeux classiques 




N°4 



Comment fabriquer 

des images 

psychédéliques 

avec Dazzle 

+ 

3 jeux 




N°6 



Découvrez la PAO 

grâce à EnVision 

Publisher 

+ 

2 jeux 




l.'!l.!lll.UW.IH.!.!.|i|ll.m 

INITIATION 



N°5 




Comment utiliser 
i SCREEN PEACE la mémoire haute 

(dépassez les 640 Ko) 

+ 




STARFIRE 



Screen Peace 
un superbe 
économlseur 
d'écran 

BLOCK cAsazDes 
BUfAKER SSST" "Voir offre 

promotionnelle p. I 



PMTE2ALA 
CONQUETE 

OEEfcSMCE 



^ ii ifiiii 



Pour commander 
les numéros : 

NI épuisé. N 2, N 3. 
N°4. N S OU N 6 

adressez un chèque de 49 francs 

+ 1 1 francs de frais de port par 

exemplaire à 

FC PRESS, 

57, rue Danton 

92300 Levallois-Perret 

(indiquez au dos du chèque le ou les 

numéros choisis, si l'adresse indiquée 

sur le chèque ne correspond pas à 

l'adresse de livraison, précisez-le sur 

papier libre) 




"Salon International 

DE LA HlGH-TECH 

de Loisirs 



Venez nous retrouver sur le 
36 15SUPERGAMES 
ou sur le 36 68 20 90 



Le troisième Salon h la Hu;h-Teck de Loisirs 
"SUPERGAMES". rendez-vous eluopéen 

LNCONTOURNABLE, VOIS PROJETTE E\ AVANT-PREMIERE 
DANS L'UNIVERS QUOTIDIEN DL' 
3" MILLENAIRE. M ICRO- INFORMATIQUE. MULTI- 
MÉDIA. Réalité virtuelle. Image de synthèse. 
Simulation, etc.. 
Ces avancées technologiques 

APPLIQUÉES À L'ÉDUCATION, \ [ fi 

culture, à la musique et au 
jeu, vous feront pénétrer 
dans une nouvelle 
dimension pour vos 
sens et risquent de 
bousculer pas mal 
didhe5 reçues. 
Venez vous 
plonger dans cet 
univers du 24 al 28 
novembre. au parc 
des expositions de la 
porte de Versailles, a Pj 




: vous a vivre 



une rencontre d'un nouveau type. 




GjJteÇ 



Le Salon de la High-Tech de Loisirs 

Découpez ce bulletin il vous fera gagner 
20 % de réduction sur votre entrée 

Complétez-le et présentez-le aux caisses vous paierez 
40 frs au lieu de 50 frs 



dl 24 au 28 novembre 1993 

Parc des exposltions ■ Porte de Versailles -Paris 

Hall 7-2 de 9h 30 \ I9h. le samedi jusqu'à 20h 



Nom : 
Adresse : 
Code Postal : 



e bulletin ne donne droit qu'à i 



Prénom : Age : 

Ville : 

e seule entrée à tarif réduit, les photocopies ne sont pas admises 



